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Uéebny plan vytvarného odboru ZUS Michalovce
prvy ro¢nik II. stupia zakladného Stidia

Spolu: 99 hodin

Kresba - 30 hodin (10-krat za Skolsky rok)
Malba - 24 hodin (8-krat za Skolsky rok)
Grafika - 12 hodin (4-krat za Skolsky rok)
Dejiny vytv. umenia - dopliujice

Dekorativne ¢innosti

(priestorové prace,

modelovanie, prica

s materidlom) - 33 hodin (11-krét za Skolsky rok)



, UCEBNE OSNOVY
SKOLSKEHO VZDELAVACIEHO PROGRAMU



Nazov predmetu: kresba

Casovy rozsah vyulby: 30 hodin

Nazov SkVP: Skolsky vzdelavaci program ZUS, Stefanikova 20,
Michalovce

Kdéd a nazov odboru Studia: vytvarny odbor

Roc¢nik, v ktorom sa vyucuje: prvy

Stupern vzdelania: druhy, zakladné stadium

Forma studia: skupinova

Vyucovaci jazyk: slovensky jazyk

Charakteristika vyucovacieho predmetu:

Ziaci sa uéia citlivo rozvrhnit plochu, vystizne vyjadrit’ tvar, pracovat’ s detailmi.
Studijna kresba zahffia vytvarny prepis prirodnin a roznych predmetov, zatisi, zvierat, postav,
alebo krajiny. Prostrednictvom kresby a kresliacich pom&cok objavuju Specificku re¢ kresby
ako takej. Je schopny rozhodovat’ sa sdm pri vybere vytvarnej témy a spdsobu spracovania.
Vyberd si vytvarnu techniku na zdklade sebapoznania a sebarozvoja po naslednom rozhovore
s ucitel'om. Takto upriamujeme pozornost’ na individudlny pristup k Ziakovi (vzhl'adom
k Specifickému vyvinovému pubertdlnemu obdobiu Ziaka).

Ciele vyucovacieho predmetu:

Oproti 4. ro¢niku, ktory pracuje s uvedomelym chapanim estetického citenia pracuji
piataci s detailmi danych tvarov a vytvaraja z nich nové celky:
- poznavanie prirody a predmetov
- prica s detailom
- ilustrécie

Vychovné a vzdelavacie stratégie:

- individudlny pristup

- pozitivne hodnotenie

- rdznorodost’ organizacnych foriem (skupinovd, individudlna préca)
- ukazky umeleckych diel, rozhovory o umeni

- brainstorming

- osobnost’ u¢itel'a (jeho umelecka tvorba)

- emocna zrelost’ ucitel'a

Uc¢ebné zdroje:

- odborna literatdra (Skolska kniZnica)

- internet

- ndvsteva vystav a inych vytvarnych akcii
- detska literatira

- umelecké diela ucitel'a

- beseda o umeni s umelcami



KRESBA, 1. ro¢nik II. stupna zakladného Stidia

Vytvarny Uloha - opis Nametové Technické Eduka¢ny ciel
problém problému moZznosti moZznosti
poznamky —
ukazky
Tvary Hra so stopou Kumulovanie Kresba Stetcom, | Naucit’ sa
do podoby tvarov do uhlikom, vytvarat’
mySlienky daného pribehu | rudkou, kompozicie
pastelom
Linia, bod, Riesenie plochy | Vyjadrenie Uhlik Naucit’ sa
Skvrna pomocou linie, | pocitu Ceruza pracovat’
bodu, Skvrny - pozitivne (oblé | Pastelka s danymi
Ciary) Suchy pastel prvkami ako
- negativne vyrazovym
(lomené) prostriedkom
Recykl-art Tvary Hra s obrysom NoZnice Schopnost’
tvary z odpadového predmetu Klieste pozorovat
materialu, v pohybe, - vystrihnuté a vyjadrit’
plasty, papier, statika, tvary, viazané obrysy roznych
droty dynamika tvary tvarov
Detaily Praca s detailom | Prenasanie Ceruza, tus, Primerane veku
pomocou detailu na vicsie | fixa, kombindcia | pracovat’
okienka formaty technik s kompoziciou
detailu
Plocha a tvar Kompozi¢na Uzatvorena, Ceruza, rudka, Osvojit’ si
vystavba otvorend plocha | uhol, mastny vyuZzivanie
plochy, pastel, tus vSetkych
pomocou bodu, vyrazovych
linie, tvaru prostriedkov pri
rieSeni plochy
Rytmus Hrladanie rytmu | Praca Ceruza, uhlik, Naucit’ sa vidiet’
v realnom s prirodninami, | rudka, rus, a vyhladat
pribehu — ich variécie mastny pastel rytmus v danom
zachytenie pribehu
detailov




Nazov predmetu: mal’ba

Casovy rozsah vyucby: 24 hodin

Nazov SkVP: Skolsky vzdelavaci program ZUS, Stefinikova 20
Kdéd a nazov odboru Studia: vytvarny odbor

Roc¢nik, v ktorom sa vyucuje: prvy

Stupeii vzdelania: druhy, zakladné stadium

Forma studia: skupinova

Vyucovaci jazyk: slovensky jazyk

Ciele vyucovacieho predmetu:

upresiiovat’ a usmeriiovat’ vytvarny prejav na zdklade pozorovania, poznédvania,
porovnavania

pozndvat’ farebné zdkonitosti a ich expresivne vlastnosti

vediet’ spracovat’ vytvarny material

skimat’ a prehlbovat’ poznatky

rozvijat’ origindlne vytvarné rieSenia

rozvijat’ zmysel pre priestor

rozvijat’ kreativitu

Profil absolventa:

vnima umenie ako prostriedok seba vyjadrenia

riesi jednoduché vytvarné problémy

vie vyuzit’ farebny kontrast

poznd symboliku farieb

vytvarne vnima tvar predmetu, vie ndjst’ geometriu vnutri tvaru
rozumie prechodu od plochy k priestoru

Uplatiiovanie zasad:

vychovného pdsobenia
spdjania tedrie s praxou
individudlneho pristupu
nazornosti
uvedomelosti a aktivity
primeranosti

trvacnosti

vedeckosti

Vychovné a vzdelavacie stratégie:

individudlny pristup

roznorodost’ organizacnych foriem

skupinové hodnotenie

brainstorming

ukazky umeleckych diel, rozhovory o umeni, animécie vytvarnych diel

Uc¢ebné zdroje:

odborna a detska literatira
internet
ndvSteva vystav a inych vytvarnych akcii



MALBA, 1. ro¢nik II. stupiia zdkladného Stidia

FARBA Prekryvanie Prekryvanie cez | Tempera Hl’adat’ anal6gie
farieb seba, vedl'a seba | Akryl
Farba na farbe Realita, Akvarel
Expresivne pretvorenie Pastel
farby reality Neobvyklé
Krajina vo farbe materidly
Rozli¢né
ndastroje
LINIA Podoby linii Tahy tetca (ako | Tempera Vizualny
v umeni podpis umelca: | Akryl zazitok
Expresivna linia | hrubé tahy: Akvarel Pocit z 1 nie
Harmonia linii Velazguez... Pastel Rozvijat
Ukladanie liniif | NeviditeI'né Rozli¢né spontdnnost’
Prekryvanie linii | tahy: Botticelli | néstroje Riesit’ plochu
Striedavé t'ahy: pomocou linif
Cézanne...) Rozvijat
Obrazova linia obrazotvornost’
SKVRNA Mal’ba Nefigurdlny Tempera Rozvijat
prostrednictvom | ndmet Akryl obrazotvornost’
Skvin, Figurdlny namet | Akvarel s dérazom na cit
kombinécie Geometricka Pastel a intuiciu
Automatickost’, | abstrakcia Rozli¢né
spontannost’ Lyricka nastroje
abstrakcia
TVAR Kumulicia Variacie Tempera Prehlbovat’ uz
tvarov Svetlo a tien ako | Akryl ziskané
Tvar, svetlo, kontrast Akvarel vedomosti
tieni (lokalny, Tvary Pastel Podnecovat’
vrhnuty), farba | predmetov Rozli¢né obrazotvornost’
Vyraz tvaru ndstroje Uvedomovat’ si
vyraz tvaru
PLOCHA Hra s mierkou Proporcionalita | Tempera Rozvijat
Varianty Zmnozovanie na | Akryl kombinacné
vytvérania ploche (uzavreta | Akvarel myslenie
plochy a otvorend Pastel Vnimat rozdiel
Dominanta plocha) Rozli¢né medzi ploSnym
a plocha ndstroje a priestorovym
Vrstvenie na
ploche
PRIESTOR Uzitkovy Styliz4cia, Land | Tempera Upeviovat
priestor art Akryl navyky pre
Priestor Odvodzovanie Akvarel vnimanie
Vv priestore priestoru od Pastel priestorovych
Umenie postavy Cloveka | Rozlicné vztahov (blizke,
inStalécie a jeho pohybov | néstroje vzdialené)
Hra s figtirou Kvalita Kultivovat’
(zloZend, vzdia- | vnitorného zmyslové
lend ...) priestoru vnimanie




Pohyb a pokoj Kultivovat’
prvkov priestore systematické
pozorovanie

KOMPOZICIA | Rozsirovanie Sulad a nesulad | Tempera Prehlbovat
poznatkov (tvar, | Hladanie Akryl vedomosti
plocha, pohyb, kontrastov Akvarel o kompozicii
rytmus, mierka, | Vyuzitie Pastel Pochopit’ vzt'ahy
Stylizdcia, formatu Rozli¢né a zamenitel'nosti
proporcie, ndstroje vonkajSieho a
vyvéazenost, vnutorného
symetria,
asymetria...)
Negativ
a pozitiv
v ploSnom
1 priestorovom
vyjadreni

DYNAMIKA Pocitovd malba | Asocia¢né hry: | Tempera Rozvijat
(gradécia tvarov | Zapis hudby do | Akryl fantaziu
a farieb, ich vlastného Akvarel Hrladat’ vztahy
rytmus, systému (vlastné | Pastel medzi
mierka...) grafické Rozli¢né akustickym
Graficka symboly, ndstroje a vizuadlnym
partitdra ikonické znaky, Rozvijat
Operacie geometrické improvizacné
s ilustraciou tvary...) schopnosti
Expresivny Negativna Odburat’ pasivne
prejav ilustricia ilustrovanie
Optické textu
a kinetické
umenie




Nazov predmetu: grafika

Casovy rozsah vyucby: 12 hodin

Nazov SkVP: Skolsky vzdelavaci program ZUS, Stefanikova 20,
Michalovce

Kdéd a nazov odboru Studia: vytvarny odbor

Roc¢nik, v ktorom sa vyucuje: prvy

Stupern vzdelania: zakladné Stadium

Forma studia: skupinova

Vyucovaci jazyk: slovensky jazyk

Charakteristika vyucovacieho predmetu:

Zakladom grafickej techniky je rozmnoZovanie vytvarnej prace pomocou tlace.
Ziaci vyuzivajd vytvarny jazyk zaloZzeny na vztahoch svetlych a tmavych linii, ploch &
textdr. Obmedzujui popisnost), citlivo vedi linku, ¢lenia pozitivne aj negativne plochu
a hl'adaju vytvarné usporiadanie v sulade s grafickou technikou.

Ciele vyucovacieho predmetu:

- rozvoj zru€nosti, technickych schopnosti

- uvedomenie si vyrazovosti jednotlivych povrchov, Struktdr, textdr
- rozvoj predstavivosti a fantazie

- objavovanie netradi¢nych grafickych technik

- zoznamenie s protografickymi postupmi

- pochopenie vybranych kompozi¢nych principov

Vychovné a vzdelavacie stratégie:

- individudlny pristup

- pozitivne hodnotenie

- roznorodost’ organiza¢nych foriem (skupinovd, individudlna praca)
- ukdzky umeleckych diel, rozhovory o umeni

- brainstorming

- autoevaludcia

Uc¢ebné zdroje:

- odbornad literatdra a detska literatira (Skolska kniznica)
- internet

- navsteva vystav a inych vytvarnych akcii

- Specializovany graficky ateliér

- Xerox



GRAFIKA, 1. ro¢nik II. stupna zdkladného Studia

Vytvarny Uloha/opis Nametové Technické Edukaény ciel’
problém problému moznosti moznosti
a ukazky
Kontrast -definovanie -moZnosti -orientdcia na tie | Pochopit’
plosného tvaru | mikkého spojenia grafické a vyuzivat’
Linia a tvrdého tvaru | s abstraktnym techniky, ktoré | princip
-hl'adanie nametom umoznuju kontrastu pri
kontrastu -hladanie tvarov | Ziakom fyzicky | vystavbe
v tvaroch linii v v prirodnych I'ahko tvorit’ kompozicie.
-charakteristika | alebo umelych linie Uc¢it intenzivne
jednoduchych forméch -monotyp vnimat’
geometrickych -papierotlac a vyjadrovat’
utvarov (tlac z interakcie
karténovej roznych tvarov.
kolaze)
Svetlo a tieni -zachytit’ - zobrazovanie - suchd ihla U¢it vnimat’
Plocha plasticitu podla - sadroryt tvary predmetov
skutocnych skutocnosti - linoryt prostrednictvom
predmetov - pri vystavbe svetla a tiena.
-definovat’ zatiSia orientdcia Navéadzat
kontrast svetla na jasne k hlbsiemu
a tiena definované vnimaniu tvarov
- prostrednic- plastické formy pri vytvarnej
tvom Skdly - nasvietenie analyze
tmavych a syntéze.
a svetlych ploch Osvojovat
a grafickej ukony rytia
Struktiry ucit’ a ru¢ného
vyjadrovat’ otlacania.
svetelnu
hodnotu plochy
Abstrahovanie | - pochopit’ - svet prirody - tla¢ Poznavat’
Linia proces a svet ¢loveka z karténove;j zékladné
abstrahovania ndm poskytuji | koldZe priamo geometrické
- naucit’ Siroku Skalu navadza ku utvary a ich
analyzovat’ moznosti pri zjednoduSovaniu | zaclenenie do
zékladné konkretizécii foriem slovnika
proporcie tém - moZnosti a predstav
a tvary a odlisit’ vyuzit’ aj iné dietat’a. U¢it
ich od detailov grafické postupy | chdpat proces
- cielavedome abstrahovania
vyuZivat’ proces a podnietit’ jeho
geometrizacie aktivne vyuZitie.
- poznéavat
zékladné plosné
a geometrické
utvary
Hry s pismom | - proporcie - inicidly, - linoryt Poznavanie
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pismen

- graficka
svetelnost’ textu
- niektoré zo
zékladnych
typov pisma +
ukazky

monogramy
- plocha
Strukturovana
textom

- obrdzok

z pismen

- tajna Sifra

- tla¢ z koldze
- monotyp
(moZnost’
vyuZitia
peciatok

a tlaciarnicky)

vytvarnych
aspektov pisma
a textu. Nabadat’
k tvorivému

a netradicnému
narabaniu

S pismenami.
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Nazov predmetu: Dekorativne ¢innosti (priestorové prace, modelovanie, praca
s materialom

Casovy rozsah vyucby: 33 hodin

Nazov SkVP: Skolsky vzdelavaci program ZUS, Stefanikova 20,
Michalovce

Kdéd a nazov odboru Studia: vytvarny odbor

Roc¢nik, v ktorom sa vyucuje: prvy

Stupen vzdelania: druhy, zakladné stadium

Forma studia: skupinova

Vyucovaci jazyk: slovensky jazyk

Charakteristika vyucovacieho predmetu:

Ziaci sa udia trojrozmerne vyjadrovat’ predstavy a realitu. Zoznamuju sa
s vlastnostami materidlov a ndstrojov. Vytvarna skisenost’ prindSa Ziakom podnety pre
objavovanie moznosti, z ktorych sa postupne vytvara register vyjadrovacich prostriedkov
priestorovej tvorby.
Dekorativna ¢innost’ nadobuda stile va¢si vyznam v ramci vdzby na mal’bu, kresbu, grafiku
a modelovanie. Ziaci sa zoznamuju s jednotou tvaru, funkcie, materidlu a dekéru. Postupne sa
ucia podriadit’ vytvarné myslenie vol'be Stylizaéného prejavu a optickej Citatel'nosti rieSenia.
Dekorativne dlohy vyZaduji raciondlnu analyzu, logické vytvarné myslenie a znalost’
vytvarného jazyka. Dekorativne ¢innosti umoziuju prirodzené vytstenie do oblasti estetizcie
zivotného prostredia a priemyselného dizajnu.

Ciele vyucovacieho predmetu:

- rozvoj spontdnneho vyjadrovania prostrednictvom priestorového vytvarania

- pozndvanie a vytvaranie r6znych tvarov

- osvojovanie si prace v zdkladnych technikéch priestorovej tvorby, nadobidanie
zruc¢nosti manipuldcie s nastrojmi

- ziskavanie skdsenosti o priestorovom komponovani (stavebnice, rozli¢né priestorové
prvky), pozndvanie principov vystavby kompozicie

- haptické prezivanie tvarov

- vyuzivanie netradi¢nych materidlov — redefinovanie

- naucit vnimat’ prostredie interiéru a exteriéru ako prostredie pre tvorbu

- osvojit’ si a vyuzivat’ vytvarné prvky

- Strukturdlne radit’ dané elementy a stavat’ ich do novych suvislosti

- poznavat’ objektivne farebné zdkonitosti a ich expresivne vlastnosti

Vychovné a vzdelavacie stratégie
- individudlny pristup

- rdznorodost’ organiza¢nych foriem (skupinova a individudlna praca)
- skupinové hodnotenie
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- pozitivny charakter hodnotenia a motivacie

- brainstorming

- autoevulacia

- motivécia prostrednictvom dejin umenia, navstevy muzei a galérii
- pozitivne hodnotenie

- ukdzky umeleckych diel, rozhovory o umeni

Uc¢ebné zdroje:

- odborna literatira

- vzdelavacie seminare

- detska literattra

- vytvarné vystavy a akcie
- ateliér a vybavenie
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1. ro¢nik II. stupna zdkladného Studia

MODELOVANIE A PRACA S MATERIALOM,

Vytvarny Uloha/opis Nametové Technické Edukaény ciel’
problém problému moznosti moznosti
a ukazky
Proporcie - vztahy tvarov | - modelovanie - hlina Uit schopnosti
v zobrazovani | a vel'kosti prirodnych - iné analyzovat’
videného zékladnych Casti | a umelych modelovacie predmet
zobrazovaného | foriem hmoty Chépat’
predmetu - zvacSovanie, podstatné v jeho
- profil zmensovanie skladbe.
- viacpohlado- | - dotvéranie Rozvoj
vost’ - Struktury, tvorivosti pri
- prekldpanie faktiry dotvérani
roznych faktur.
Ziskavanie
zrucnosti pri
modelovani
z ruky.
Rovnovaha - ilohou je - vyjadrenie - stavebnice Rozvijat
anerovnovaha | hl'adanie abstraktnych - papier kombinacné
v abstraktnom | a pochopenie pojmov - polotovary schopnosti
objekte rovnovahy - transpozicia - kartén, krabice | Ziakov.
a nerovnovdhy | principov - flase Pochopit’
hmot v objekte | prirody princip
v sulade so - fantasti¢no rovnovahy
zadanou témou | -hudba a nerovnovahy.
- charakteristika Vnimat objekt
geometrického ako skladbu
taziska hmot a jeho
Casti.
Rytmus - opakovanie - svet prirody - hlina Pochopit’
hmot - Sperk - polotovary a prakticky
a tvarovanie - architektira - prirodniny pouZit’ rytmus.
- modelovanie - hudba - textil Budovat’
- tvarovanie - abstraktné - iné materidly .. | estetické
- land art namety vedomie na
- kolaz, zaklade
asambldz raciondlneho
- tkanie, poznania
pletenie, kompozi¢nych
viazanie ... principov. Ziak
je schopny
identifikovat’
rytmus vo
svojom okoli.
Reliéf - cielavedomé - narativne témy | - hlina Pochopit’ tvorbu
vytvéranie - zobrazovanie - plastelina ilazie priestoru
trojrozmerného | podl'a - iné redukciou
obrazu, kde treti | skuto¢nosti modelovacie tretiecho rozmeru
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rozmer - modelovanie hmoty aradenim za
redukujeme z predstav a - reliéf z papiera | seba.
- vytvaranie pamati alebo
priestoru papieroviny
radenim za seba
Hradanie - motivovany - narativne témy | - socha, reliéf, Objavovanie
vyrazu Ziak spontdnne | s vyuZitim modelovacie moznosti
figuralneho a expresivne figiry hmoty, papier, expresivneho
nametu tvori na zadand | - hlava, sadra... vyrazu.
tému karikatura, Podnecovanie
- proporénymi portrét tvorivosti
vzt'ahmi zada - zvieratko, a fantazie
vyraz detskej metamorfozy ... ziakov. Rozvoj
plastike - svet fantdzie zru€nosti pri
- moZnost’ manipulécii
vyuZitia s materialmi.
akéhokol'vek
kompozi¢ného
principu
gtruktl’lry - komponovanie | - vyjadrenie - kolaz Rozvoj
Textary materidlov abstraktnych - papier, textil, kombinac¢nych
roznych Struktir | pojmov koza, a tvorivych
do kolazi prirodniny, schopnosti
- moznost’ folie, Spagat, ziakov.
vyuZzit rdzne dyhy ainé ... Hapticky
principy zazitok
vystavby Odtabuizovanie
kompozicie primarnych
s ohl'adom na funkcii
tému materialov,
- moZnost’ redefinovanie.
vyuZitia treticho
rozmeru a
vrstvenia
KonsStrukcia - konStruovanie | - Siroky okruh - materialy Pochopit’
prvkov skeletu | ndmetov nachd- | linedrneho vyznam funkcie
a ich spdjanie do | dzame v Zivej charakteru skeletu a jeho
celku prirode, a spojovaci nosnych aj
- stabil, mobil architekture, material nesenych Casti.
- problematika dizajne, - drot, pletivo, Tvorivé vyuZitie
taziska vytvarnom prutie, Spagat, tychto
a vyvazenia umeny ... lepidla, klince, poznatkov.
- priehl'adnost’ dosky, Spajdliky | Uvedomit’ si
foriem vnutorny

a vonkajsi
priestor sochy ¢i
objektu.

Chépat’
konStrukcie veci
vo svojom okoli.
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Vytvarné
a priestorové
etudy

- komponovanie
prvkov do
zlozitejsich
priestorovych
vzt'ahov

- zbierky
predmetov

- preZivanie seba
ako stcasti
vytvarného diela
- skupinova
praca

- vyuzivanie
roznorodych
nametov pri
komponovani
stavebnic

a predmetov do
daného priestoru
- jednoducha
forma land artu,
happeningu

- enviroment

- fotografia,
video zdznam

- rOzne
prostredia
(exteriér,
interiér)

- prirodniny,
zbierky
materialov,
netradi¢né

a odpadové
materidly

Zazitok

z komponovania
prvkov.
Rozvijanie
spoluprace

a spolu
prezivania pri
tvorivej hre.
Schopnost’
vnimat’ seba ako
sucast’
prostredia.
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DEKORATIVNA CINNOST, 1. roé¢nik II. stuptia zdkladného §tidia

Vytvarny Uloha/opis Nametové Technické Edukaény ciel
problém problému moZznosti moZznosti
poznamky
a ukazky
Plocha Hrladanie Stddium Farebné plochy | Pochopit’ proces
principov prirodnin zo starych Stylizécie
Stylizécie a vytvarny vytvarnych préc
motivu posun (malieb), koldz, | Uchopenit’
k jednoduchsej | mal'ba a pod. princip
Stylizacia Cesto od reality | forme zjednodusovania,
k znaku, Vytvarné hry hl'adanie
symbolu, Hrladanie podstaty /
skratke, zéastupného Animécia charakteristiky
ornamentu.. symbolu,
vytvarné Narusit’
Vytvarné vyjadrenie, stereotyp
vyjadrenie kompozicia zo vnimania
nielen vysledku | znakov
/ znaku ale aj Rozvijat
cesty Stylizacie vytvarné
vyjadrovanie
Plocha Proces Vytvarné hry Vytvarnd hra, Vnimat’ a chapat’
zjednoduSovania | s geometrickymi | analyza, v jeho
tvaru postivany | matricami (na inStaldcie, zékladnych
smerom ploche kresba tvarovych
Geometrizacia | k vyjadreniu sa | i v objeme) intenciach, jeho
zékladnymi Fotodokument rozloZenie do
geometrickymi | Analyza geometrickych
tvarmi vnimaného tvarov
predmetu
v okoli a jeho Vytvorit’ zéklad
geometricky pre blokovi
zédznam Studijnu kresbu,
mal’bu
Narusit’
stereotyp
vnimania
Rozvijat
vytvarné
vyjadrovanie
Plocha Hl'adanie Vytvarné hry Farebné plochy | Pochopit’
principov Impulzy z inych | zo starych nepredmetné
Abstrakcia abstrakcie druhov umenia | vytvarnych prac | zobrazenie,
Abstrahovanie — vytvarné (malieb), kolaz, | vztah
tvaru rekcie na hudbu, | mal'ba, vytvarné | predmetného
Gesto mimiku, gesto reakcie na a abstrakcie
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Vytvarné
vyjadrenie na
ploche

slovo, pohyb,
tanec.. vonu,
zvuk, chut’...

hudbu, emocie,
pohyb a pod.

Analyzovat’
princip
abstrakcie —
vytvarné rieSenia
Narusit’
stereotyp
vnimania
»abstrakcia je
zobrazené nic*
,,abstrakcia
nezobrazuje
realitu,
predmetnu
skutocnost™
Rozvijat
vytvarné
vyjadrovanie

18




Nazov predmetu: dejiny vytvarného umenia a kultiry

Casovy rozsah vyucby: dopliujice

Nazov SkVP: Skolsky vzdelavaci program ZUS, Stefanikova 20,
Michalovce

Kdéd a nazov odboru Stadia: vytvarny odbor

Roc¢nik, v ktorom sa vyucuje: prvy

Stupern vzdelania: druhy, zakladné stadium

Forma studia: skupinova

Vyucdovaci jazyk: slovensky jazyk

Charakteristika vyucovacieho predmetu:

Dejiny vytvarného umenia a kultiiry spiiiaji v u¢ebnych osnovach dvojiti funkciu. St
v prvom rade oblastou, ktord nam sprostredkuje vztah a hrdost’ k tradicii. Ponika poznatok,
Ze umenie spolunaziva s ¢lovekom uz naozaj dlhi dobu a je rovnako vyvijajicim sa Zivym
,organizmom* ako ¢lovek sam.

V druhom rade je priestorom, kde mozno aktivne patrat’, skimat’ a triedit, ziskavat’
nielen v§eobecny prehl'ad, ale hlavne osobity sikromny vzt'ah k umeniu, k jeho jednotlivym
kapitolam z dejin. V neposlednom rade su dejiny vytvarného umenia ako prehliadka kreativity
vyraznym inSpirativnym impulzom k d’alSej tvorivej €innosti.

Ciele vyucovacieho predmetu:

- pozndvat’, porovndvat’, inSpirovat’

- ziskat’ vzt'ah k dejindm kultiry

- uvedomovat’ si odkazy dejin umenia

- vediet’ spracovat’ spoznany vytvarny materidl a tvorivo posuvat’ do vlastnych
vytvarnych ¢innosti

- zapomoci DVU podporit pluralitu ndzorov, toleranciu a demokraciu v prejave
(vysloveného, ale 1 vytvarného nazoru)

Vychovné a vzdelavacie stratégie:

- zdazitkova forma vyucovania (pétranie, vyskum)

- projektové vyucovanie

- individudlny pristup, pozitivne hodnotenie

- ukdzky umeleckych diel, rozhovory o umeni, animécie vytvarnych diel
Ucebné zdroje:

- odborna literatdra a detska literatira (Skolska kniznica)

- internet
- navSteva vystav a inych vytvarnych akcii
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DEJINY VYTVARNEHO UMENIA, 1. ro¢nik II. stupiia zdkladného $tidia

Vytvarny Uloha/opis Nametové Technické Edukaény ciel’
problém problému moznosti moznosti
poznamky
a ukazky
Poznavanie Zoznamovanie | Ndmet: Stidium | Odbornd Opakované
sa s dejinami parcidlneho literatdra, skice | stretnutie
vytvarného motivu (vytvarné s histériou
umenia na v roznych poznamky) kultury,
zéklade Studia obdobiach vo zdkladné
vybraného vztahu k inému obozndmenie
motivu vytvarnému s dejinami
druhu (kresba, vytvarného
plastika...) umenia,
chdpanie
casovej osi,
postupnosti,
nadviznosti
Porovnavanie Porovnavanie, Namet: kanon Odborna Zakladné
patranie po krasy, proporcie, | literatdra, skice | obozndmenie
rozdieloch mierka, (vytvarné s postupnost’ou
a podobnostiach | zhodnost’, poznamky, (a mozZno
vo vytvarnych abstrakcia internet) 1 cyklickym
dielach na principom) dejin
zéklade Stidia umenia,
vybraného chdpanie
motivu zékladnych
charakteristik na
zéklade patrania
po rozdieloch a
zhodéch
InSpiracia InSpiricia, Német: Odborna Chapanie dejin
vytvarny posun | inSpirdcia literatura, skice, | vytvarného
na zaklade historickym papierové umenia ako
Studia nametom, priestorové otvoreného
vybraného vytvarny posun | objekty, mal'ba, | systému, ktory
motivu z dejin do vlastnej modelovanie, ponuika material
vytvarného interpreticie — fotodokument na skimanie,
umenia parafrdza ainé poznévanie, ale
umeleckého hlavne je
diela, animacia, vychodiskom
reinStaldcia pre nové
a pod. origindlne
vytvarné
rieSenia (je
inSpirdciou,
impulzom

k tvorivosti
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Prierezové témy pre 1. rocnik II. stupna zdkladného Studia
Z&kladnd téma pre VO ZUS Michalovce

Dejiny vytvarného umenia a kultury

Sekunddrne prierezové témy:
Priroda

Clovek

Vztahy

Fantédzia

Vytvarné umenie

Umely svet

Vesmir

NNk W=

1. Priroda

A) svet rastlin
B) svet zvierat
C) svet planéty Zem

InSpirativne témy
- ako rastie semienko
- kytica
- pieseinl stromu
- tajny zivot luky
- tajomnd zéhrada
- Coje v strome schované
- rozpravkovy les
- list pod mikroskopom
- kvety v obrazoch umelcov
- rastliny pouzité v ddvnych ornamentoch
- o ¢om som sa rozprdval so stromom
- strom v biblii
- bludisko zéarezov a ploch (kora)
- land art
- priatel’ z lesa
- rozmanitost’ zvieracej koze s stop
- mdj domdci milacik
- dinosaury
- zvieratkovad priSerka
- pribeh chrobdka (motyl’, mravec ...)
- DusSa Gaie
- Je Gaia ziva?
- Zivly
- katastrofy
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Clovek

,Moje telo*

Moje odtlacky prstov

Moje kroky zanechdvaju stopy

Moj tiett

Vzor z Casti mdjho tela

Ako funguje ucho

Postava z rozpravkove;j rise (Gulliverové cesty)
Labyrint mdjho tela

Pocity a ndlady

Ja a praca

Cim Zivim svoje telo

Vzhl'ad ¢loveka v dejindch vytvarného umenia
Akt (pohl'ad na nahé l'udské telo z dejin umenia)
Tematické prace z akejkol'vek oblasti 'udského Zivota (v manéZi, cirkus, na trhu,
skola, na ihrisku ...)

Clovek a cestovanie

Portrét (portrétne umenie v dejindch umenia)
Ako si zdobim telo (oblecenie Sperk, ucesy)
Masky — divadlo

Moja rodiny

Vztahy

jaaja

ja aoni

moja rodiny

jaaty

my a vy

modj imaginarny priatel’

emocie — hnev, strach, radost’, smutok

Fantazia

svet vytvoreny ¢lovekom

svet v naSej hlave

kontrast mikrokozmu a makrokozmu
tajné mapy

imaginarna krajina (surrealizmus)
moje sny

béjne bytosti

z rozpravky do rozpravky

priSery a strasidla

iluzia (jaskyna, pivnica, nebo — peklo, zricanina hradu)
putovanie casom (stroj ¢asu)
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Vytvarné umenie

reprodukcia umeleckého diela

parafrdza umeleckého diela

ilustracia rozpravky

architektira — kombindacia stavebnych slohov
odievanie cloveka v dejinach vytvarného umenia
Studie 'udského tela podl'a umenia

baje a povesti Slovanov

inSpirdcie 'udovou kultirou

grécka a rimska mytologia

Umely svet

lietanie — Ikaros — vzducholod’
roboty

pohlad do radia

pohl’ad do pocitaca

pohlad do grafického listu
stroje sa zblaznili

mlyncéek na rozpravky
tkaniny pod mikroskopom
elektronickd komunikécia
recyklécia (¢o s odpadkami)
moji pocitacovi priatelia
svet internetu

Vesmir

list do vesmiru a ¢akanie odpovede
navsteva mimozemstanov
mikrokozmos v makrokozme
vel’ky tresk

let vesmirom

vesmirna lod’

Zivot hviezdy
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