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Uéebny plan vytvarného odboru ZUS Michalovce
2. ro¢nik

Spolu: 99 hodin

Kresba - 30 hodin (10-krat za Skolsky rok)
Malba - 24 hodin (8-krat za Skolsky rok)
Grafika - 12 hodin (4-krat za Skolsky rok)
Dejiny vytv. umenia - dopliujice

Dekorativne ¢innosti

(priestorové prace,

modelovanie, prica

s materidlom) - 33 hodin (11-krét za Skolsky rok)



, UCEBNE OSNOVY
SKOLSKEHO VZDELAVACIEHO PROGRAMU



Nazov predmetu: kresba

Casovy rozsah vyulby: 30 hodin

Nazov SkVP: Skolsky vzdelavaci program ZUS, Stefanikova 20,
Michalovce

Kdéd a nazov odboru Studia: vytvarny odbor

Roc¢nik, v ktorom sa vyucuje: druhy

Stupen vzdelania: ISCED 1B

Forma studia: skupinova

Vyucovaci jazyk: slovensky jazyk

Charakteristika vyucovacieho predmetu:

Plo$né zobrazenie predmetov pomocou ¢iar, alebo bodov — kresba — vo vSetkych
svojich podobach dominuje medzi ostatnymi vytvarnymi aktivitami. Ziaci sa uéia citlivo
rozvrhniit’ plochu, vystiZzne vyjadrit tvar, zddraznit alebo potladit’ detaily. Studijna kresba
zahffia vytvarny prepis prirodnin a roznych predmetov, zatisi, zvierat, postav alebo krajiny.
Prostrednictvom kresby a kresliarskych etud Ziaci objavuju Specificku re¢ kresliarskych
prostriedkov. V§imaju si jednotlivé nastroje a materidly a ich rozdielne G¢inky.

Ciele vyucovacieho predmetu:

Osvojenie zdkladnych vyjadrovacich prostriedkov v kresbe, rozvoj spontannosti,
motorickych ndvykov, pozorovacich schopnosti, podnecovanie obrazotvornosti.

Vychovné a vzdelavacie stratégie:

- hrava a spontdnna tvorba

- individudlny pristup

- pozitivne hodnotenie

- odbiranie stereotypu a schém v zobrazovani

- rdznorodost’ organiza¢nych foriem (skupinov4d, individudlna praca)
- ukdzky umeleckych diel, rozhovory o umeni

- brainstorming

- autoevaludcia

Ucebné zdroje:

- odbornad literatdra a detska literatira (Skolska kniZnica)
- internet
- navSteva vystav a inych vytvarnych akcii



KRESBA, druhy ro¢nik primédrneho vzdeldvania

Vytvarny Uloha/opis Nametové Technické Edukaény ciel
problém problému moZznosti, moZznosti
poznamky
a ukazky
Bod - vyrazové -komunikovanie | ceruza, uhlik, Naudit’ sa
moznosti bodov tus, drievko, vytvarat’
kresliacich — prechod do krieda, odtlacok, | rdznorodé
nastrojov linie, plochy kresba prstami kompozicie
- hra so stopou | - zndzorflovanie pomocou
Bod ako roznych zékladného
zékladny Struktir, ploch vyjadrovacieho
elementarny - vychodisko prostriedku,
prvok pribehu pracovat’
vytvarného s rOznymi
vyjadrenia kresliarskymi
nastrojmi.
Linia - zazitok zo priamka, krivka, | kresba ceruzkou, | Naucit’ sa
spoznévania pravidelnost’ - uhlikom, tuSom, | pracovat’
Ciary, nepravidelnost’, | fixom, s liniou ako
rozmanitost’ poriadok - pastelkami vyrazovym
a dynamika chaos, prostriedkom.
vyjadrenie Pochopit’ r6zne
pocitu, emdcie, charakteristiky
dynamika Ciary Ciar. Rozvijat’
— pribeh Ciary spontannost’
a motoriku
Ziaka.
Linia/plocha - rieSenie plochy | pribeh, pocit, let | kresba ceruzkou, | Naucit sa

pomocou linie a
bodu

vtakov, pohyb
bodu, prepis

uhlikom, tuSom,
fixom,

vyuZivat’ liniu
ako stavebny

- vyjadrenie hudby, zvukové | pastelkami, prvok plochy.
vnemu, zazitku | silociary, kresba prstami Zazitok
- op-art vyuZitie vztahu z hapticke;j
linie k bodu, tvorby.
linia a prirodné
tvary, linedrna
kresba
konkrétneho
tvaru
Linia, bod a - T0ZVO0j Hra s obrysom, | kresba ceruzkou, | Schopnost’
tvar obrazotvornosti | predmety videné | uhlikom, pozorovat’
(objavovanie proti svetlu, rudkou, kriedou, | a vyjadrit’
vyznamov tiene predmetov, | tuSom, fixom obrysy r6znych
v ndhodnych symetria - tvarov. Rozvoj
tvaroch), asymetria obrazotvornosti
vyuzitie
nepresnych
tvarov na




zobrazovanie
- vizualne
vnimanie tvaru

Tvar - uvedomenie si | Deformaécie, Kresba Podnecovat’
vyrazu tvaru Stylizécia, ceruzkou, obrazotvornost’
- vytvaranie posun, uhlikom, a schopnost’
novotvarov zviacSovanie- rudkou, kriedou, | Ziaka vytvarat’
v kompozicii zmensovanie tuSom, fixom tvarova

tvarov, kompoziciu,
zjednoduSovanie novu
tvarov, skuto¢nost’.
vzijomné Narusit’
vztahy tvarov, stereotyp
praca so v dominancii
Sablénou — zrakového
radenie, vnemu.
variovanie

tvarov,

skimanie

a zobrazovanie

predmetov na

zaklade

hmatového

vnemu

Svetlo - tient - pokus Kresba Kresba Zékladny nacvik
0 zachytenie predmetu podl'a | ceruzkou, predmetu podla
plastickosti skuto¢nosti, uhlikom, skuto¢nosti.
realneho svetlo-tien ako rudkou, kriedou, | Objavovanie
predmetu kontrast, umelé | tuSom, fixom, neur¢itého,

a prirodzené pastelkami skrytého.
osvetlenie, hry

s obrysmi,

s tienmi,

predmety videné

proti svetlu

Objem - vyuzitie bodu | Prica Kresba Primerane veku
a linie na s kresliarskym ceruzkou, zvladnut’
vytvorenie nastrojom — uhlikom, techniku
svetla, tiena odstupiiovanie rudkou, kriedou, | tienovania.

intenzity Ciar, tuSom, fixom, Rozvoj

druhy diar, pastelkami predstavivosti,
vrstvenie ¢iar, obrazotvornosti.
zmnozovanie,

prekryvanie,

Srafovanie

Plocha - kompozi¢na Uzatvorena, Kresba Osvojit’ si
vystavba plochy | otvorend plocha, | ceruzkou, vyuZivanie
pomocou bodu, | statickd, uhlikom, vietkych
linie, tvaru dynamicka rudkou, kriedou, | vyrazovych
(doterajSich plocha. tuSom, fixom, prostriedkov pri




poznatkov Pomocou pastelkami rieSeni plochy.
zmnozovania Schopnost’
tvarov, vytvérat
zhust'ovania rozli¢né varianty
bodov, linii rieSenia plochy.
rieSit’ plochu.
Plocha - vytvdranie Harmoénia — Kresba Rozvijat
(¢maranica) citlivej ploSne;j disharmoénia ceruzkou, citlivost’ pre
kompozicie plochy, uhlikom, plosnu
- vlastnosti proporcia, rudkou, kriedou, | kompoziciu.
ohranicenej dynamickost’, tuSom, fixom, Rozvijat
a neohranicenej | napitie, pastelkami citlivost’ pre
plochy vyvazenost’, vytvarnd
- vyuZitie ohranicena predstavivost’
kompozic¢ného plocha, a fantaziu
elementu plochy | neohrani¢end (pomocou
plocha, posuny hudby — ténu,
kompozi¢ného zvuku rozvijat’
elementu — a riesit’
makro, mikro expresivne
a oblé linie na
pocitovej baze)
Rytmus - usporiadanie Pravidelnost' — | Kresba Vnimanie rytmu
prvkov, radenie | nepravidelnost, | ceruzkou, ako pravidelné
prvkov, harmonia, - uhlikom, usporiadanie.
zmnozovanie napitie, rudkou, kriedou, | Naucit’ sa
prvkov komponovanie tuSom, fixom, vnimat’ rozdiel
geometrickych | pastelkami medzi
tvarov, rytmus rytmickym
Struktury, a nerytmickym.
pozitiv — Hrladanie
negativ, nového
opakovanie linii vyznamu prvkov
pri rytmickom
opakovani.
Rytmus - hl’'adanie rytmu | Praca Kresba Naucit’ sa vidiet
v redlnom Zivote | s ornamentom, ceruzkou, a vyhladat’
(priroda, architektonické | uhlikom, rytmus
kolobeh, cyklus, | prvky, detaily, rudkou, kriedou, | v redlnom
architektira) prirodniny, tuSom, fixom, Zivote.
- zachytdvanie rytmické pastelkami Zvladnut
prvkov, variacie, rozlicné
detailov, ktoré otacanie, moznosti
pouZziju vo naklananie zobrazovania,
svojej naslednej | prvkov, usporiadania
praci sustredenie sa prvkov rytmu.
na opticky

vyznamny bod,
svetelny rytmus,
pouZzitie Sablony




Nazov predmetu: mal’ba

Casovy rozsah vyulby: 24 hodin

Nazov SkVP: Skolsky vzdelavaci program ZUS, Stefanikova 20,
Michalovce

Kdéd a nazov odboru Studia: vytvarny odbor

Roc¢nik, v ktorom sa vyucuje: druhy

Stupen vzdelania: ISCED 1B

Forma studia: skupinova

Vyucovaci jazyk: slovensky jazyk

Charakteristika vyucovacieho predmetu:

Zikladom mal’by ja vystavba obrazu z farebnych Skvfn a ploch. Mal'ba nadvézuje na
kresliarske motivy, ale Ziak sa uéi vyuZivat iné vyrazové prostriedky a vytvarné formy. Ziaci
sa zoznamuju s emotivnym (z4zitkovym), dekorativnym, monumentdlnym, vecne popisnym,
konstruktivnym pristupom k mal’be. Hra s farbami priblizuje Ziakom vlastnosti maliarskych
materidlov a nastrojov a podporuje Zivy maliarsky prednes.

Ciele vyucovacieho predmetu:

- osvojenie si prace s farbou

- naucit’ sa mieSat’ farby

- rozvijat spontanny detsky prejav, manudlnu zru¢nost’
- rozvijat fantdziu, predstavivost

- odbiranie stereotypu a schém v zobrazovani

- pozndvat’ zdkladné kompozi¢né vztahy

Vychovné a vzdelavacie stratégie:

- individudlny pristup

- pozitivne hodnotenie

- rdznorodost’ organiza¢nych foriem (skupinovd, individudlna praca)
- ukdzky umeleckych diel, rozhovory o umeni

- brainstorming

- autoevaludcia

Uc¢ebné zdroje:
- odbornad literatdra a detska literatira (Skolska kniznica)

- internet
- navsteva vystav a inych vytvarnych akcii



MALBA, druhy ro¢nik primarneho vzdeldvania

Vytvarny Uloha/opis Nametové Technické Edukaény ciel’
problém problému moznosti, moznosti
poznamky
a ukazky
Farba - nosny vyrazovy | Teplé a studené | Tempera, akryl, | Osvojenie si prace
prostriedok farby, mieSanie | vodové farby, | s farbou hravou
mal’by pastelovych akvarelové formou, skuSanie,
- zozndmenie sa | odtienov, farby, pastel, experimentovanie.
s farbami (teéria) | farebnd stopa rozli¢né Podnietit’
- mieSanie farieb | - rzne néstroje, | maliarske spontannost’
- symbolika farebna ndstroje (Stetec, | maliarskeho
farieb harmonia, farby | Spachtl’a, prejavu u Ziakov.
rocnych obdobi, | valcek) Oboznamit’
farby chuti s posobenim
farby.
Skvrna - spontdnne Vytvorenie Tempera, Vnimat Skvrnu
experimentovanie | abstraktnej, vodové farby, | ako nosny prvok
s farebnou realnej pastel, rozli¢né | podnecujuici
Skvrnou kompozicie, maliarske obrazotvornost’
- vyuZitie dynamicka, nastroje a jej dotvdranie.
roznych pulzujica Vyvoldvat
maliarskych Skvrna asocidcie,
ndstrojov (Stetec, | Artikulédcia = inSpirovat,
Spachtla, prsty) doplnenie vytvarat
na vytvorenie Skvrny na predstavy.
Skvfn rézneho Citatel'ny tvar,
charakteru Interpretacia
- pastézna mal'ba | “vyhladanie
tvaru v Skvrne
Linia - linia ako prvok | Vytvorenie Tempera, akryl, | Nacvik zruc¢nosti
vystavby obrazu | linedrneho vodové farby, | pri praci
- linia ako nositel’ | pribehu, farebné | akvarelové s maliarskymi
vyrazu linie tvorené farby, pastel, nastrojmi
- linia ako prejav | roznymi rozlicné a materialmi.
maliarskeho maliarskymi maliarske Viest’ ziaka
rukopisu nastrojmi (hra), | nastroje (Stetec, | k vizudlnemu
- charakter linii linia ako gesto, Spachtl’a, zazitku
horizontdlna valcek) a subjektivnemu
linia — asocidcia pocitu z linie.
pokoja,
vertikdlna linia —
naznacuje pohyb
nahor, Sikma
linia — porusuje
rovnovihu
Tvar - pravidelné Nepravidelné Tempera, akryl, | Rozvoj
geometrické (prirodné, vodové farby, spontanneho




tvary organické) — akvarelové detského
- nepravidelné pravidelné farby, pastel, vytvarného
tvary (geometrické) rozli¢né prejavu, rozvoj
- tvar v spojeni tvary, otvorené | maliarske manualnej
s farbou tvary (prierez, ndstroje (Stetec, | zrucnosti.
a svetlom vytvéra | vnitro), Spachtl’a, Podnecovanie
dojem jednoduché — valcek) fantazie,
priestorovosti zloZité tvary, predstavivosti
- charakter abstrakcia, a vytvarného
a vyraz tvaru redukcia, vnimania.

Stylizécia, redlne

zobrazovanie

skutocnosti,

pribeh

Plocha - Zobrazenie Mal’ba podla Tempera, akryl, | Objavovanie
videného sveta predlohy, mal'ba | vodové farby, | novych moZnosti
- mal'ba podla spamiti, akvarelové pri préci
skutocnosti roéznorodost’ farby, pastel, s rtOznymi
- mal’ba formatu rozli¢né formatmi
s doérazom na podkladu maliarske a materidlmi.
farebnu vystavbu | (zabranit nastroje (Stetec, | Odburanie
tvaru stereotypu) Spachtl’a, stereotypu.

valcek) Naucit’ ziaka
vytvarne Clenit’
plochu a viest’ ho
k citu pre
vyplnenie
a vyvazenie
formatu.

Priestor - propor¢nost’ Interiér — Tempera, akryl, | Vytvdrat ndvyky
- farebna exteriér, vodové farby, pre vnimanie
perspektiva zatiSie, pribeh, akvarelové proporcii, pre
- vzdialenost’ Ziak si farby, pastel, vnimanie blizkeho
- mieSanie farieb | zobrazovany rozlicné a vzdialeného.

priestor maliarske Podnietit’ u Ziaka
prispdsobuje nastroje (Stetec, | zdujem

vlastnej Spachtl’a, o prostredie,
skisenosti valcek) v ktorom Zije
(podvedomé (byt, dom, dvor,
vyuZivanie mesto).
psychologického

pOsobenia

farby).

Kompozicia - vyvazenost, Opakovanie Tempera, akryl, | Pozndvanie
sulad, harménia | jedného prvku, | vodové farby, | zdkladnych
mal’by spojenie dvoch | akvarelové kompozi¢nych
- vnimanie a viacerych farby, pastel, vztahov.
vztahov medzi pribuznych rozlicné
zobrazenymi prvkov, maliarske
prvkami hl'adanie ndstroje (Stetec,
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tvarovych,
proporénych
kontrastov

Spachtl’a,
valéek)

Dynamika

- pocitova mal’ba
- expresivny
prejav

Asociacné hry,
praca na vel'ké
forméty
(skupinova
praca), tahy
Stetcom,
valcekom,
Spachtl’ou,
ftkanie farby,
mal’ba rukami,
nohami —
priamy kontakt
s farbou
(haptické
vnimanie),
pastézna mal'ba

Tempera, akryl,
vodové farby,
akvarelové
farby, pastel,
rozlicné
maliarske
nastroje (Stetec,
Spachtl’a,
valcéek)

Podporit’
spontanny prejav
u ziakov,
prekonat’ obavy
z vel'kého
formatu.
Ziskavanie
individualneho
vztahu k farbe.
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Nazov predmetu: grafika

Casovy rozsah vyulby: 12 hodin

Nazov SkVP: Skolsky vzdelavaci program ZUS, Stefanikova 20,
Michalovce

Kdéd a nazov odboru Studia: vytvarny odbor

Roc¢nik, v ktorom sa vyucuje: druhy

Stupen vzdelania: ISCED 1B

Forma studia: skupinova

Vyucovaci jazyk: slovensky jazyk

Charakteristika vyucovacieho predmetu:

Zakladom grafickej techniky je rozmnoZovanie vytvarnej prace pomocou tlace.
Ziaci vyuzivajd vytvarny jazyk zaloZeny na vztahoch svetlych a tmavych linii, ploch &
textdr. Obmedzuji popisnost), citlivo vedi linku, ¢lenia pozitivne aj negativne plochu
a hl'adaju vytvarné usporiadanie v sulade s grafickou technikou.

Ciele vyucovacieho predmetu:

- rozvoj zru€nosti, technickych schopnosti

- uvedomenie si vyrazovosti jednotlivych povrchov, Struktdr, textdr
- rozvoj predstavivosti a fantazie

- objavovanie netradi¢nych grafickych technik

- zoznamenie s protografickymi postupmi

- pochopenie vybranych kompozi¢nych principov

Vychovné a vzdelavacie stratégie:

- individudlny pristup

- pozitivne hodnotenie

- roznorodost’ organiza¢nych foriem (skupinovd, individudlna praca)
- ukdzky umeleckych diel, rozhovory o umeni

- brainstorming

- autoevaludcia

Uc¢ebné zdroje:

- odbornad literatdra a detska literatira (Skolska kniznica)
- internet

- navsteva vystav a inych vytvarnych akcii

- Specializovany graficky ateliér

- Xerox
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GRAFIKA, druhy ro¢nik primarneho vzdeldvania

Vytvarny Uloha/opis Nametové Technické Edukaény ciel
problém problému moZznosti moZzZnosti
a ukazky
Kontrast -definovanie -moZnosti -orientécia na tie | Pochopit’
plosného tvaru | mikkého spojenia grafické a vyuzivat’
Linia a tvrdého tvaru | s abstraktnym techniky, ktoré | princip
-hladanie nametom umoznuju kontrastu pri
kontrastu -hl'adanie tvarov | Ziakom fyzicky | vystavbe
v tvaroch linii v v prirodnych | 'ahko tvorit’ kompozicie.
-charakteristika | alebo umelych linie Ucit intenzivne
jednoduchych forméach -monotyp vnimat’
geometrickych -papierotlac¢ a vyjadrovat’
utvarov (tla¢ z interakcie
karténovej roznych tvarov.
koldze)
Svetlo a tien -zachytit’ - zobrazovanie - suchd ihla Ucit’ vnimat’
Plocha plasticitu podla - sadroryt tvary predmetov
skuto¢nych skuto¢nosti - linoryt prostrednictvom
predmetov - pri vystavbe svetla a tiena.
-definovat’ zatiSia orientdcia Navdadzat’
kontrast svetla na jasne k hlbSiemu
a tiefia definované vnimaniu tvarov
- prostrednic- plastické formy pri vytvarnej
tvom $kély - nasvietenie analyze
tmavych a syntéze.
a svetlych ploch Osvojovat’
a grafickej ukony rytia
Struktdry ucit’ a ru¢ného
vyjadrovat’ otldCania.
svetelnu
hodnotu plochy
Abstrahovanie | - pochopit’ - svet prirody - tla¢ Poznavat
Linia proces a svet ¢loveka z karténovej zakladné
abstrahovania nam poskytuji | koldze priamo geometrické
- naucit’ Siroku Skélu navadza ku utvary aich
analyzovat’ moznosti pri zjednodusSovaniu | zaclenenie do
zékladné konkretizacii foriem slovnika
proporcie tém - moZnosti a predstav
a tvary a odlisit’ vyuZit aj iné dietata. Ucit
ich od detailov grafické postupy | chipat proces
- cielavedome abstrahovania
vyuZzivat’ proces a podnietit’ jeho
geometrizicie aktivne vyuZitie.
- poznavat
zékladné ploSné
a geometrické
utvary
Hry s pismom | - proporcie - inicidly, - linoryt Pozndvanie
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pismen

- graficka
svetelnost’ textu
- niektoré zo
zékladnych
typov pisma +
ukazky

monogramy
- plocha
Strukturovana
textom

- obrdzok

z pismen

- tajna Sifra

- tla¢ z koldze
- monotyp
(moZnost’
vyuZitia
peciatok

a tlaciarnicky)

vytvarnych
aspektov pisma
a textu. Nabadat’
k tvorivému

a netradicnému
narabaniu

S pismenami.

14




Nazov predmetu: Dekorativne ¢innosti (priestorové prace, modelovanie, praca
s materialom

Casovy rozsah vyucby: 33 hodin

Nazov SkVP: Skolsky vzdelavaci program ZUS, Stefanikova 20,
Michalovce

Kéd a nazov odboru Stadia: vytvarny odbor

Roc¢nik, v ktorom sa vyucuje: druhy

Stupern vzdelania: ISCED 1B

Forma studia: skupinova

Vyucdovaci jazyk: slovensky jazyk

Charakteristika vyucovacieho predmetu:

Ziaci sa udia trojrozmerne vyjadrovat’ predstavy a realitu. Zoznamuju sa
s vlastnostami materidlov a ndstrojov. Vytvarna skuisenost’ prindSa Ziakom podnety pre
objavovanie moznosti, z ktorych sa postupne vytvara register vyjadrovacich prostriedkov
priestorovej tvorby.
Dekorativna ¢innost’ nadobuda stile va¢si vyznam v ramci vdzby na mal’bu, kresbu, grafiku
a modelovanie. Ziaci sa zoznamuju s jednotou tvaru, funkcie, materidlu a dekéru. Postupne sa
ucia podriadit’ vytvarné myslenie vol'be Stylizaéného prejavu a optickej Citatel'nosti rieSenia.
Dekorativne dlohy vyZaduji raciondlnu analyzu, logické vytvarné myslenie a znalost’
vytvarného jazyka. Dekorativne ¢innosti umoziuju prirodzené vytstenie do oblasti estetizacie
zivotného prostredia a priemyselného dizajnu.

Ciele vyucovacieho predmetu:

- rozvoj spontdnneho vyjadrovania prostrednictvom priestorového vytvarania

- pozndvanie a vytvaranie r6znych tvarov

- osvojovanie si prace v zdkladnych technikéch priestorovej tvorby, nadobidanie
zruc¢nosti manipuldcie s nastrojmi

- ziskavanie skdsenosti o priestorovom komponovani (stavebnice, rozli¢né priestorové
prvky), poznédvanie principov vystavby kompozicie

- haptické prezivanie tvarov

- vyuZzivanie netradi¢nych materidlov — redefinovanie

- naucit vnimat’ prostredie interiéru a exteriéru ako prostredie pre tvorbu

- osvojit’ si a vyuzivat’ vytvarné prvky

- Strukturdlne radit’ dané elementy a stavat’ ich do novych suvislosti

- poznavat’ objektivne farebné zdkonitosti a ich expresivne vlastnosti

Vychovné a vzdelavacie stratégie
- individudlny pristup
- roznorodost’ organiza¢nych foriem (skupinova a individudlna praca)

- skupinové hodnotenie
- pozitivny charakter hodnotenia a motivacie

15



- brainstorming

- autoevuldcia

- motiv4cia prostrednictvom dejin umenia, ndvStevy muzei a galérii
- pozitivne hodnotenie

- ukdzky umeleckych diel, rozhovory o umeni

Uc¢ebné zdroje:

- odborna literatira

- vzdelavacie seminare

- detska literatura

- vytvarné vystavy a akcie
- ateliér a vybavenie
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druhy ro¢nik primarneho vzdeldvania

MODELOVANIE A PRACA S MATERIALOM,

Vytvarny Uloha/opis Nametové Technické Eduka¢ny ciel
problém problému moZnosti moZzZnosti
a ukazky
Proporcie - vztahy tvarov | - modelovanie - hlina Ucit’ schopnosti
v zobrazovani | a vel'kosti prirodnych - iné analyzovat’
videného zékladnych Casti | a umelych modelovacie predmet
zobrazovaného | foriem hmoty Chépat’
predmetu - zvacSovanie, podstatné v jeho
- profil zmenSovanie skladbe.
- viacpohl'ado- - dotvdaranie Rozvoj
vost’ - Struktdry, tvorivosti pri
- prekldpanie faktiry dotvarani
roznych faktur.
Ziskavanie
zru€nosti pri
modelovani
z ruky.
Rovnovaha - ilohou je - vyjadrenie - stavebnice Rozvijat
anerovnovaha | hl'adanie abstraktnych - papier kombinac¢né
v abstraktnom | a pochopenie pojmov - polotovary schopnosti
objekte rovnovihy - transpozicia - kartén, krabice | Ziakov.
a nerovnovahy | principov - fTase Pochopit’
hmot v objekte | prirody princip
v sulade so - fantasti¢no rovnovéahy
zadanou témou | -hudba a nerovnovdhy.
- charakteristika Vnimat’ objekt
geometrického ako skladbu
taziska hmot a jeho
Casti.
Rytmus - opakovanie - svet prirody - hlina Pochopit’
hmot - Sperk - polotovary a prakticky
a tvarovanie - architektira - prirodniny pouzit’ rytmus.
- modelovanie - hudba - textil Budovat’
- tvarovanie - abstraktné - iné materidly .. | estetické
- land art namety vedomie na
- kolaz, zaklade
asamblaz raciondlneho
- tkanie, poznania
pletenie, kompozi¢nych
viazanie ... principov. Ziak
je schopny
identifikovat’
rytmus vo
svojom okoli.
Reliéf - cielavedomé - narativne témy | - hlina Pochopit’ tvorbu
vytvéranie - zobrazovanie - plastelina ilizie priestoru
trojrozmerného | podla - iné redukciou

17




obrazu, kde treti | skuto¢nosti modelovacie tretiecho rozmeru
rozmer - modelovanie hmoty aradenim za
redukujeme z predstav a - reliéf z papiera | seba.
- vytvaranie pamiiti alebo
priestoru papieroviny
radenim za seba
HPadanie - motivovany - narativne témy | - socha, reliéf, Objavovanie
vyrazu ziak spontdnne | s vyuZitim modelovacie moznosti
figuralneho a expresivne figdry hmoty, papier, expresivneho
nametu tvori na zadani | - hlava, sadra... vyrazu.
tému karikatura, Podnecovanie
- proporénymi portrét tvorivosti
vzt’ahmi zada - zvieratko, a fantazie
vyraz detskej metamorfozy ... Ziakov. Rozvoj
plastike - svet fantazie zrucnosti pri
- moznost’ manipuldcii
vyuZitia s materialmi.
akéhokol'vek
kompozic¢ného
principu
Struktiry - komponovanie | - vyjadrenie - kolaz Rozvoj
Textary materidlov abstraktnych - papier, textil, kombinacnych
roznych Struktir | pojmov koza, a tvorivych
do kolazi prirodniny, schopnosti
- moznost’ félie, Spagét, ziakov.
vyuZzit’ rozne dyhy a iné ... Hapticky
principy zézitok
vystavby Odtabuizovanie
kompozicie primarnych
s ohl'adom na funkcii
tému materialov,
- moZnost’ redefinovanie.
vyuZitia treticho
rozmeru a
vrstvenia
KonStrukcia - konStruovanie | - Siroky okruh - materialy Pochopit’
prvkov skeletu nametov nachd- | linedrneho vyznam funkcie
a ich spajanie do | dzame v Zivej charakteru skeletu a jeho
celku prirode, a spojovaci nosnych aj
- stabil, mobil architekture, material nesenych Casti.
- problematika dizajne, - drot, pletivo, Tvorivé vyuZitie
taziska vytvarnom prutie, Spagat, tychto
a vyvazenia umenti ... lepidla, klince, poznatkov.
- priehl'adnost’ dosky, Spajdliky | Uvedomit’ si
foriem vnuitorny

a vonkajsi
priestor sochy ¢i
objektu.

Chépat’
konStrukcie veci
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vo svojom okoli.

Vytvarné
a priestorové
etudy

- komponovanie
prvkov do
zloZzitejSich
priestorovych
vzt'ahov

- zbierky
predmetov

- prezivanie seba
ako stcasti
vytvarného diela
- skupinova
praca

- vyuZivanie
roznorodych
nametov pri
komponovani
stavebnic

a predmetov do
daného priestoru
- jednoducha
forma land artu,
happeningu

- enviroment

- fotografia,
video zdznam

- r0zne
prostredia
(exteriér,
interiér)

- prirodniny,
zbierky
materialov,
netradicné

a odpadové
materidly

Zazitok

z komponovania
prvkov.
Rozvijanie
spoluprace

a spolu
preZivania pri
tvorivej hre.
Schopnost’
vnimat’ seba ako
sucast’
prostredia.
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DEKORATIVNA CINNOST, druhy ro¢nik primarneho vzdeldvania

Vytvarny Uloha/opis Nametové Technické Eduka¢ny ciel
problém problému moZznosti moZznosti
poznamky
a ukazky
Plocha Hrladanie Stddium Farebné plochy | Pochopit’ proces
principov prirodnin zo starych Stylizécie
Stylizécie a vytvarny vytvarnych préc
motivu posun (malieb), koldz, | Uchopenit’
k jednoduchsej | mal'ba a pod. princip
Stylizacia Cesto od reality | forme zjednodusovania,
k znaku, Vytvarné hry hl'adanie
symbolu, Hrladanie podstaty /
skratke, zéstupného Animécia charakteristiky
ornamentu.. symbolu,
vytvarné Narusit’
Vytvarné vyjadrenie, stereotyp
vyjadrenie kompozicia zo vnimania
nielen vysledku | znakov
/ znaku ale aj Rozvijat
cesty Stylizacie vytvarné
vyjadrovanie
Plocha Proces Vytvarné hry Vytvarnd hra, Vnimat’ a chapat’
zjednoduSovania | s geometrickymi | analyza, v jeho
tvaru postivany | matricami (na inStaldcie, zékladnych
smerom ploche kresba tvarovych
Geometrizacia | k vyjadreniu sa | i v objeme) intenciach, jeho
zéakladnymi Fotodokument rozloZenie do
geometrickymi | Analyza geometrickych
tvarmi vnimaného tvarov
predmetu
v okoli a jeho Vytvorit’ zéklad
geometricky pre blokovi
zédznam Studijnud kresbu,
mal’bu
Narusit’
stereotyp
vnimania
Rozvijat
vytvarné
vyjadrovanie
Plocha Hl'adanie Vytvarné hry Farebné plochy | Pochopit’
principov Impulzy z inych | zo starych nepredmetné
Abstrakcia abstrakcie druhov umenia | vytvarnych prac | zobrazenie,
Abstrahovanie — vytvarné (malieb), kolaz, | vztah
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tvaru

Gesto
Vytvarné
vyjadrenie na
ploche

rekcie na hudbu,
mimiku, gesto
slovo, pohyb,
tanec.. vonu,
zvuk, chut’...

mal’ba, vytvarné
reakcie na
hudbu, emocie,
pohyb a pod.

predmetného

a abstrakcie
Analyzovat’
princip
abstrakcie —
vytvarné rieSenia
Narusit’
stereotyp
vnimania
»abstrakcia je
zobrazené nic*
,,abstrakcia
nezobrazuje
realitu,
predmetnu
skutoCnost™
Rozvijat
vytvarné
vyjadrovanie

21




Nazov predmetu: dejiny vytvarného umenia a kultiary

Casovy rozsah vyucby: dopliiujice

Nazov SkVP: Skolsky vzdelavaci program ZUS, Stefanikova 20,
Michalovce

Koéd a nazov odboru Stadia: vytvarny odbor

Roc¢nik, v ktorom sa vyucuje: druhy

Stupern vzdelania: ISCED 1B

Forma studia: skupinova

Vyucdovaci jazyk: slovensky jazyk

Charakteristika vyucovacieho predmetu:

Dejiny vytvarného umenia a kultiiry spiiiaji v u¢ebnych osnovach dvojiti funkciu. St
v prvom rade oblastou, ktord ndm sprostredkuje vztah a hrdost’ k tradicii. Ponika poznatok,
Ze umenie spolunaziva s ¢lovekom uz naozaj dlhi dobu a je rovnako vyvijajicim sa Zivym
,organizmom* ako ¢lovek sam.

V druhom rade je priestorom, kde mozno aktivne patrat’, skimat’ a triedit’, ziskavat’
nielen v§eobecny prehl'ad, ale hlavne osobity sikromny vzt'ah k umeniu, k jeho jednotlivym
kapitolam z dejin. V neposlednom rade su dejiny vytvarného umenia ako prehliadka kreativity
vyraznym inSpirativnym impulzom k d’alSej tvorivej Cinnosti.

Ciele vyucovacieho predmetu:

- pozndvat’, porovndvat’, inSpirovat’

- ziskat’ vzt'ah k dejindm kultiry

- uvedomovat’ si odkazy dejin umenia

- vediet’ spracovat’ spoznany vytvarny materidl a tvorivo posuvat’ do vlastnych
vytvarnych ¢innosti

- zapomoci DVU podporit’ pluralitu ndzorov, toleranciu a demokraciu v prejave
(vysloveného, ale 1 vytvarného nazoru)

Vychovné a vzdelavacie stratégie:
- zdazitkova forma vyucovania (pétranie, vyskum)
- projektové vyucovanie
- individudlny pristup, pozitivne hodnotenie

- ukdzky umeleckych diel, rozhovory o umeni, animécie vytvarnych diel

Uc¢ebné zdroje:
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- odborna literatdra a detska literatira (Skolska kniznica)

- internet

- navSteva vystav a inych vytvarnych akcii

DEJINY VYTVARNEHO UMENIA, druhy roénik primarneho vzdeldvania

Vytvarny Uloha/opis Nametové Technické Edukaény ciel
problém problému moZnosti moZzZnosti
poznamky
a ukazky
Poznavanie Zoznamovanie | Ndmet: Stidium | Odborna Opakované
sa s dejinami parcidlneho literatdra, skice | stretnutie
vytvarného motivu (vytvarné s histériou
umenia na v roznych poznamky) kultdry,
zéklade Studia obdobiach vo zékladné
vybraného vzt'ahu k inému obozndmenie
motivu vytvarnému s dejinami
druhu (kresba, vytvarného
plastika...) umenia,
chdpanie
casovej osi,
postupnosti,
nadviznosti
Porovnavanie Porovnavanie, Namet: kanon Odborna Zakladné
patranie po krasy, proporcie, | literatdra, skice | obozndmenie
rozdieloch mierka, (vytvarné S postupnostou
a podobnostiach | zhodnost’, poznamky, (a moZno
vo vytvarnych abstrakcia internet) i cyklickym
dielach na principom) dejin
zaklade Studia umenia,
vybraného chédpanie
motivu zékladnych
charakteristik na
zéklade patrania
po rozdieloch a
zhodich
InSpiracia InSpiracia, Német Odborna Chapanie dejin
vytvarny posun | inSpirdcia literatura, skice, | vytvarného
na zdklade historickym papierové umenia ako
Stadia nametom, priestorové otvoreného
vybraného vytvarny posun | objekty, mal'ba, | systému, ktory
motivu z dejin do vlastne;j modelovanie, ponuka material
vytvarného interpretacie — fotodokument na skumanie,
umenia parafraza ainé poznévanie, ale
umeleckého hlavne je
diela, animacia, vychodiskom
reinStaldcia pre nové
a pod. origindlne
vytvarné

rieSenia (je

23




.....

inSpiriciou,
impulzom
k tvorivosti

Vykonovy Standard:

Kognitivna oblast’:

ziak poznd vlastnosti a moznosti vyuzivania grafickych néstrojov a materidlov (rydl4,
val¢eky, matrice, tlaCiarenské fary, lis),

ziak voli primerane veku motivy na vyjadrenie zadanych ndmetov,

ziak preukazuje znalost’ o zdkladnych technickych formdach preryvania grafickej
matrice

Psychomotoricka oblast’:

ziak tvori formou linii, Struktir a textir ploSny a priestorovy tvar aobrys podla
fantazie, predstavy a videnej skuto¢nosti,

ziak zvladne zdkladné nardbanie s roznymi ryteckymi nastrojmi,

ziak samostatne zvladne jednoduché techniky odtld¢ania

Afektivna oblast’:

ziak experimentuje s tvarom, technikou, postupom, motivom a témou,
ziak prebera zodpovednost’ za svoje konanie.

KIacové kompetencie vychadzajuce z prislusného ISCEDu:

socialno-komunikacné sposobilosti — sprostredkovat’ informdacie o grafickych
technikdch vhodnym sp6sobom (hovorenym slovom, textom, videom) tak, aby kazdy
porozumel,

sposobilost’ v oblasti matematického a prirodovedného myslenia — pouzivat,
objavovat’ a systematizovat’ poznatky pri Stidiu grafickych technik,

sposobilost’ v oblasti informac¢nej a komunikacnej technolégie — sprostredkovat’
ziakom informécie o grafike prostrednictvom internetu, dataprojektora,

sposobilost’ uéit’ sa ucit’ sa — uplatnit’ zdklady r6éznych technik ucenia sa, hodnotit’
svoj pokrok pri praci s grafickymi technikami,

sposobilost’ riesit’ problémy — aplikovat” a hodnotit’ ziskané informéacie o grafike,
spracovat’ ich a vyuZit’ vo svojom ucent,

osobné, sociialne a ob¢ianske sposobilosti — kontrolovat’” vlastné konanie (vratane
ndsilnych a seba zniCujicich modelov konania) pri praci s grafickym lisom a vediet
odhadnit’ dosledky svojich rozhodnuti a ¢inov,

sposobilost’” vnimat’ a chapat’ kultiru a vyjadrovat’ sa nastrojmi kultiry -
dokézat’ sa vyjadrovat’ prostrednictvom grafickej tvorby, rozvijat’ schopnost’ graficky
tvorit’, pomentuvat’ druhy grafického umenia, uvedomovat’ si vyznam umenia.

Metdéda vychovného posobenia — aby obsah predmetu, ktory sa realizuje v dialektickej

jednote praktickej a teoretickej zlozky s vytvarnymi ¢innostami a percepciou umeleckych
diel, prispel aj na formovanie vol'ovych, mordlnych, pracovnych vlastnosti, postojov,
nevyhnutnych pre harmonicky rozvoj Ziaka.
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Metoda spajania tedrie s praxou — aby sme pri osvojovani teoretickych poznatkov
vychddzali z praxe, z empirie, z aktivnych vytvarnych ¢innosti. Aby sme teoretické poznatky,
napr. o zobrazovacich principoch, o jednotlivych vytvarnych druhoch, o vytvarnych
technikach, materidloch, spdjali s praktickou ¢innost'ou s kreslenim, mal'ovanim,
konS$truovanim,...

Metdda individuilneho pristupu — vyZzaduje, aby ucitel’ reSpektoval individudlne osobitosti
ziaka. Vo vytvarnych ¢innostiach treba pristupovat’ k Ziakov diferencovane, so zretelom na
vytvarnud typoldgiu, vek, osobné zdujmy a schopnosti. Aby sa rozvijali kladné stranky,
potlacali, ¢i postupne likvidovali negativne vlastnosti.

Metdéda nazornosti — aby sme spristupniovanie a osvojovanie poznatkov o prirode, o ¢loveku
a spolocnosti uskutocnovali bezprostrednym vnimanim objektov, priamym stykom s vecami
a javmi alebo prostrednictvom ich zobrazenia. Nazor posobi motivacne, vzbudzuje zdujem
Ziakov, zndsobuje pozornost, oZivuje vyucovaci proces, vedie k samostatnosti, aktivite.

Metoda uvedomelosti a aktivity — pod uvedomelost'ou rozumieme kladny a aktivny vztah
ziaka k praci, k uceniu. Aby pristup ziakov k osvojovaniu a pozndvaniu vytvarného umenia,
vytvarnych technik, tedrie umenia bol o najsvedomitejsi, zodpovedny, aby sa Ziak s tymito
tlohami stotoZnil.

Aktivita vo vyu¢ovacom procese je nielen samotnd praktickd vytvarna ¢innost’ Ziakov,
prejavujica sa navonok manudlnou pracou, ale aj aktivna ucast’ ostatnych zloziek osobnosti
ziaka, intelektu, citu a vOle.

Metéda primeranosti — stanovuje, aby vyucovanie svojim obsahom a vyu¢ovacimi
prostriedkami bolo primerané biologicko-psychologickym osobitostiam deti. Metdda
stistavnosti a postupnosti — vo vytvarnej vychove vyzaduje, aby sme plnenie vychovno-
vzdelavacich tloh uskuto¢iiovali v i¢elnom systéme a postupnosti.

Metodda trvacnosti — vyZaduje si osvojit’ poznatky a vytvarné zrucnosti tak, aby sa stali
pevnymi, aby vytvérali trvaly vedomostny fond Ziaka, ktoré mozno v praxi tvorivo uplatnit’
a na ktorych zdklade mozno budovat’ novsie poznatky.

Metdda vedeckosti — nielen pribliZovat’ obsah predmetu na zaklade najnovsich vedeckych
poznatkov, ale musi Ziakom vysvetlit’ a veku primerane vedecky zdovodnit’ vSetky
informécie.
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Prierezové témy pre 2. rocnik
Zé&kladnd téma pre VO ZUS Michalovce

Dejiny vytvarného umenia a kultury

Sekunddrne prierezové témy:
Priroda

Clovek

Vztahy

Fantédzia

Vytvarné umenie

Umely svet

Vesmir

NNk W=

1. Priroda

A) svet rastlin
B) svet zvierat
C) svet planéty Zem

InSpirativne témy
- ako rastie semienko
- kytica
- pieseinl stromu
- tajny zivot luky
- tajomnd zéhrada
- Coje v strome schované
- rozpravkovy les
- list pod mikroskopom
- kvety v obrazoch umelcov
- rastliny pouzité v ddvnych ornamentoch
- o ¢om som sa rozprdval so stromom
- strom v biblii
- bludisko zéarezov a ploch (kora)
- land art
- priatel’ z lesa
- rozmanitost’ zvieracej koze s stop
- mdj domdci milacik
- dinosaury
- zvieratkovd priSerka
- pribeh chrobdka (motyl’, mravec ...)
- DusSa Gaie
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Je Gaia ziva?

Zivly

katastrofy

Clovek

,Moje telo*

Moje odtlacky prstov

Moje kroky zanechdvaju stopy
Mgj tien

Vzor z Casti mojho tela

Ako funguje ucho

Postava z rozpravkove;j riSe (Gulliverové cesty)
Labyrint mdjho tela

Pocity a nélady

Ja a praca

Cim Zivim svoje telo

Vzhl'ad ¢loveka v dejinach vytvarného umenia
Akt (pohl'ad na nahé 'udské telo z dejin umenia)
Tematické prace z akejkol'vek oblasti 'udského Zivota (v manézi, cirkus, na trhu,
Skola, na ihrisku ...)

Clovek a cestovanie

Portrét (portrétne umenie v dejinidch umenia)
Ako si zdobim telo (oblecenie Sperk, ucesy)
Masky — divadlo

Moja rodiny

Vztahy

jaaja

ja aoni

moja rodiny

jaaty

my a vy

mdj imagindrny priatel

emocie — hnev, strach, radost’, smatok

Fantazia

svet vytvoreny ¢lovekom

svet v naSej hlave

kontrast mikrokozmu a makrokozmu
tajné mapy

imagindrna krajina (surrealizmus)
moje sny

bajne bytosti

z rozpravky do rozpravky

priSery a strasidla
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iluzia (jaskyna, pivnica, nebo — peklo, zricanina hradu)
putovanie casom (stroj ¢asu)

Vytvarné umenie

reprodukcia umeleckého diela

parafrdza umeleckého diela

ilustracia rozpravky

inSpirdcia vytvarnymi obdobiami a smermi
architektira — kombindcia stavebnych slohov
odievanie ¢loveka v dejinach vytvarného umenia
Stidie 'udského tela podl'a umenia

béje a povesti Slovanov

.....

grécka a rimska mytologia
Umely svet

lietanie — Ikaros — vzducholod’
roboty

pohl'ad do radia

pohlad do pocitaca

pohl'ad do grafického listu
stroje sa zblaznili

mlyncek na rozpravky
tkaniny pod mikroskopom
elektronickd komunikécia
recyklacia (¢o s odpadkami)
moji pocitacovi priatelia
svet internetu

Vesmir

list do vesmiru a ¢akanie odpovede
navsteva mimozemstanov
mikrokozmos v makrokozme
velky tresk

let vesmirom

vesmirna lod’

Zivot hviezdy
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