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Charakteristika vyucfovacieho predmetu. Husle patria medzi jeden
z najpopuldrnejSich hudobnych néstrojov. Jeho zvukovy rozsah umoZiuje Siroké moZnosti
hudobného vyjadrenia. . V podstate tymito pohybmi rik a technikou lavej a pravej ruky
reguluje dynamiku, silu hry. Je uz len vecou Sikovnosti a fyzickej kondicie kazdého, ako
svoju predstavu o interpretdcii vyjadri , aby vysledny efekt tymto predstavdm zodpovedal a
hudba sa pacila aj posluchdom. Stidium hry na husliach v ZUS poskytuje Ziakom zaklady
odborného hudobného vzdelania — primdrne a nizSie sekundarne vzdelanie. Rozvija hudobné
zrucénosti — technické, vyrazové, pestuje rozvoj vol'ovych vlastnosti, vychovdva amatérskeho
interpreta hudby a vnimavého posluchdaca hudobnych diel. Rozvoj kl'icovych kompetencii
absolventa ZUS pokraduje $tidiom na strednych $kolach typu Konzervatéria.

Spravnym a pravidelnym cvic¢enim Ziak dosiahne schopnost’, ktord mu umozni interpreticiu
skladieb rozmanitych zanrov a Stylovych obdobi. Obsah predmetu zahtia hru z listu, komornd,

stiborovu a orchestralnu hru, ako aj zédklady improvizécie a Stadium transpozicie.

Ciele vyucovacieho predmetu

Vseobecné ciele:

Prebudit’ u Ziaka tdzbu preniknit do sveta hudby, podporit’ prirodzeni zvedavost
Ziaka onové zdZitky. Nevtieravym spdsobom ucit’ Ziaka milovat’ hudbu a svoj ndstroj,
inSpirovat’ ho vlastnou tvorivost'ou a prikladom.

Specifické ciele
Kognitivne :
¢ Plynule ¢itat’ notovy zdpis so zadel'ovanim rytmickych hodnot.



¢ Uvedomele hrat’ spamiti.

Afektivne :
¢ Emociondlne preZit’ skladby.
e RozliSovat’ charakter skladby.
¢ Porovnat’ rozne spdsoby vlastnej aj pocivanej interpreticie skladby.

Psychomotorické :
e Stvdrnit’ na néstroji hudobnu predstavu.
e Aplikovat dynamické znamienka v hre na néstroji.
e Rozvijat’ sluchovii vnimavost'.

Vzdelavanie smeruje k tomu, aby ziaci dokazali:
¢ rozlisit sposob tvorenia tonov pri hre legata, a staccata,
® rieSit problematiku hry , prima a seconda volty,
[ ]
e uvolnene stat’ pri ndstroji a spravne dychat’,
Kognitivna oblast:
e pomenovat’ tény hudobnej abecedy,
e (itat notovy zdpis,
e urcit’ zdkladné tempové kontrasty,
e vysvetlit dynamiku ténov.
Afektivna oblast
e vystihnit’ charakter danej hudobnej myslienky v hudobnej skladbe,
e zvolit’ sprdvne tempo pre interpretaciu skladby,
Psychomotoricka oblast’:
e preukdazat’ schopnost’ pouzitia prstovej techniky l'avej ruky pri rychlejsich tempach,

Vychovno-vzdelavacie stratégie

Zakladné kI'icové kompetencie a spdsobilosti Ziaka v prvom ro¢niku rozvijame nasledovne:
1. Socialno-komunikaéné sposobilosti
Vo vyucovacom predmete hra na husle vyuzivame pre utvaranie a rozvijanie tejto kl'icove;j
kompetencie vychovné a vzdeldvacie stratégie, ktoré smeruju k tomu, aby Ziaci vedeli:
e kultirne astvisle sa vyjadrovat, pouzivat zdkladnd hudobnd a ndstrojovi
terminolégiu primerant veku a schopnostiam Ziaka,
e aktivne pociivat, sistredene pracovat’ a ndleZite reagovat’,
e uplatnit’ dstretovi komunikdciu pre vytvaranie dobrych vztahov so spoluZiakmi,
ucite'mi, rodi¢mi a d’al§imi 'ud’'mi, s ktorymi prichddzaji do kontaktu.

2. Sposobilosti v oblasti matematického a prirodovedného myslenia
Vyucba smeruje k tomu, aby Ziaci vedeli:
e rozvijat schopnost objavovat, pytat sa ahladat odpovede, ktoré vedd
k systematizdcii poznatkov,



¢ v kazdodennych situdcidch mat’ schopnost’ pouzivat’ modely logického a priestorového
myslenia a prezentacie:
- interné a verejné Ziacke koncerty,
- interpretac¢nd prehliadka v hre na klaviri.

e Rozvijat’ schopnost’ objavovat’, pytat’ sa a hl'adat’ odpovede, ktoré vedu k tvorivosti.

e Uvedomele pracovat s rytmickym podorysom skladby.

3. Sposobilosti v oblasti informac¢nej a komunikaé¢nej technologie

Vyucba smeruje k tomu, aby Ziaci vedeli:
e pocdvat digitdlne zdroje.

4. Sposobilosti ucit’ sa ucit’ sa

Vyucba smeruje k tomu, aby Ziaci vedeli:
e gspolahlivo a ispeSne zaznamendvat a zapamétdvat’ si informécie, spomenit’ si na ne
a vyuzivat ich pri praktickej zrucnosti v hre na klaviri.
e vytrvalo, iniciativne a samostatne sa ucit’ a ziskavat’ informécie.
¢ hodnotit’ informdcie a vyuZivat’ ich aj v medzipredmetovych vztahoch.

5. Sposobilost’ riesit’ problémy
,,Schopnosti tvorivo riesit problémy“ mdzeme
vyuzit’ vo viacerych predmetoch tym, Ze vytvorime pre Ziakov motivacné a
aktivizujice pracovné prostredie
a podmienky na rieSenie praktickych a teoretickych problémovych tloh a situécili,

Vyucba smeruje k tomu, aby Ziaci vedeli:

e hladat’ a vyuzivat r6zne informécie,

e skusat’ viaceré moznosti rieSenia problému,

e overovat spravnost rieSenia a osvedcené postupy aplikovat’ pri podobnych alebo
novych problémoch.

6. Osobné, socialne a obc¢ianske sposobilosti

Vyucba smeruje k tomu, aby Ziaci vedeli:

e vytvérat’ si pozitivny sebaobraz, ktory podporuje sebadoveru a sebarozvoj,
uvedomovat’ si svoje silné a slabé stranky ako svoje tvorivé a rozvojové moznosti,
uvedomovat’ si svoje prava a povinnosti a aktivne ich realizovat,
kontrolovat’ vlastné konanie a vediet’ odhadnut’ dosledky svojich rozhodnuti a ¢inov,
mat’ zodpovednost’ a schopnost’ dodrziavat’ dohody.

7. Sposobilost’ vnimat’ a chapat’ kultiru a vyjadrovat’ sa nastrojmi kultiry

Vyucba smeruje k tomu, aby Ziaci vedeli:
e tvorit’ a prijimat’ umenie,
e pomenovat druhy umenia, ich Specifické zdkonitosti a vyjadrovacie prostriedky.
e vyjadrit’ svoj ndzor i vkus.
e ovladat’ zakladné pravidld spolocenského kontaktu (etiketu).



Stratégia vyucovania

Pri vyu€ovani sa budud vyuZzivat’ nasledovné metddy a formy prace:

Nazov tematického celku

Stratégia vyu€ovania

Metody Formy prace
1. Zaklady hry na nastroj ® slovnd metdda individudlna praca na
® nizornd metdda vyucovacej hodine
e prakticka metdda domdca priprava na
e reproduktivna metéda vyucovaciu hodinu
2. Hudobno-teoretické e analyticko — individudlna prica na
poznatky syntetickd metéda vyucovacej hodine
® deduktivna metéda ® doméca priprava na
¢ informacno- vyucovaciu hodinu
receptivna metdda
e problémovy vyklad
3. Hudobno-vyrazové reproduktivna metéda ® pocuvanie hudobnych

prostriedky

heuristicka metdda

nahrdavok a
interpretdcie ucitelom

Ucebné zdroje

Na podporu a aktivdciu vyucovania a u¢enia Ziakov sa vyuZiju nasledovné ucebné zdroje:

Nazov Odborna Didakticka Materialne DalSie zdroje
tematického literatira technika vyucbové
celku prostriedky
1. Zéklady hry Viliam Kofinek- | - videotechnika, | ilustracie - internet
na ndstroj Husl'ova skola- | CD, DVD,
ZoSit prvy. - zvukové
pomocky:
2. Hudobno- Viliam Kofinek- | Prehravac, - kniZnica
teoretické zoSit prvy. J. vzorovy prednes
poznatky Beran - ucitela
Husl'ova skola
1.diel.V.
Kofinek-
Melodicke etudy
3. Hudobno- O Sev¢ik - opus | - videotechnika, internet
vyrazové 6/2 a opus 7. CD, DVD
prostriedky - zvukové
pomocky: typy




Obsah vzdelavania

TEMATICKY CELOK | KOMPETENCIE VYKONOVE KRITERIA METODY
Obsahovy $tandard STANDARDY HODNOTENIA A PROSTRIEDKY
HODNOTENIA
1. Zaklady hry na nastroj | UCit Ziaka ovladat Ziak si m4 osvojit’; Ziak zvladol: ® pricana

e gspravne navyky pri
hre na husliach,
drZzanie tela, postoj pri

spravny postoj pri hre
spravna poloha l'ave;j
ruky na hmatniku

zékladné navyky pri hre:
e spravna poloha
ruky na hmatniku

vyucovacej hodine
e domaca dloha
zamerana na

nastroji, e uvolnené zépistia e uvolnené zapistia precvicovanie
® tvorenie tonu pravej ruky pravej ruky zékladnych
e (itanie notového e uvedomeld praca e uvedomeld praca ndvykov pri hre na
zapisu s celym hracim s celym hracim husliach
e (itanie rytmického aparatom aparatom e pochvala,
zépisu a jeho povzbudenie,
realizdcia v hre kritika
e uvedomeld e autoevalvicia
aplikécia ® motivicia
dynamickych prostrednictvom
znamienok v hre uspesSnych
ziackych vzorov
¢ triedna besiedka,
interny koncert,
kultdrne
vystipenie, verejny
koncert
2. Hudobno-teoretické Ucit’ ziaka ovladat™: Ziak si ma osvojit’: Ziak zvladol: e pricana

poznatky

e hudobni abecedu

® notopis

e zakladné metricko-
rytmické delenie

pomenovat’ tony
hudobnej abecedy
¢itat’ notovy zdpis

a aplikovat’ ho v hre
synchronizovat’ tény

® pomenovanie
ténov hudobne;j
abecedy

e (itanie notového
zapisu

vyucovacej hodine
¢ domédca tloha
zamerand na
precvicovanie
hudobného zépisu




pri hre so ® zapojenie pochvala,
zékladnymi metricko- metricko- povzbudenie,
rytmickymi rytmickych hodnot kritika
hodnotami do hry sebahodnotenie
3. Hudobno-vyrazové U¢it Ziaka ovladat’ Ziak si mé osvojit’: rozliSit Ziak zvladol: priaca na
prostriedky e charakteristiku na téne jeho: e rozliSenie vyucovacej hodine
tonu ¢ silu, dynamické zédkladnych domaca dloha
e silu ténu: rozdiely: ténovych zamerana na
dynamika - piano vlastnosti: precvicovanie
® rozoznivanie - mezzoforte - vyska pouzitia
interva]ov}’/ch - forte - sila zékladn}’lch
vzdialenosti medzi e vySku: intervalové - farba ténovych vlastnosti

ténmi: vyska ténov

vzdialenosti medzi
tonmi

pri hre na husliach
pochvala,
povzbudenie,
kritika
autoevalvicia
motivécia
prostrednictvom
uspeSnych
ziackych vzorov
triedne besiedky,
interny koncert,
kultdrne
vystipenie, verejny
koncert




