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Ucebné osnovy vyucovacieho predmetu
hra na husliach pre 4. ro¢nik druhy stupen
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Hra na husliach
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Ucebny plan ¢. 20

Stupenl vzdelania druhy
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Nézov SkVP Skolsky vzdeldvaci program ZUS,
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Forma Stidia dennd

Vyucovaci jazyk slovensky

Spracoval Eva Skvasikova

Koordinator SkKVP Jozef Kolesar

Schvalené dna

25. augusta 2014

Charakteristika predmetu

Hra na husle je pre ziakov druhého stupnia pripravou k samostatnejsej interpretécii skladieb.
Ziak md zvladnut’ naro¢nejsie technické prvky, ziskat’ spravne interpretaéné navyky, ako aj
rozvijat’ hudobno-vyrazové schopnosti a vediet’ spravne orientovat’ v zdkladnych stylovych
oblastiach. Dokladnou pripravou ziskava stupeil irovne pre interpretaciu skladieb.
Informacie o vSetkych zlozkach husl’ovej hry a ich praktické vzorové znadzornovanie
pedagégom na hodindch huslovej hry, vedie k ziskavaniu vedomosti a zru¢nosti a ich
uplatiovaniu pri stvariiovani interpretovanej skladby.

Uc¢ivo sa vyberd so zretelom na individualitu Ziaka, jeho talentové predpoklady a technicku
vyspelost’. Pre ro¢nik je uréené minimum povinného uciva, ktoré obsahuje etudy

technického zamerania a skladby rozdelené podl'a Stylovych obdobi. U mimoriadne nadanych
a technicky vyspelych Ziakov sa mozu na Stadium pouzit’ aj skladby urcené pre vyssi rocnik.
Uc¢ivo mdZe zahfnat aj skladby, ktoré sa v osnovach nenachddzaju, ale si umelecky hodnotné
a svojou technickou naro¢nostou zodpovedajui prislusnému ro¢niku.

Na konci kazdého ro¢nika vykonavaju Ziaci prakticku skuSku z hry na klaviri pred komisiou
zlozenou z pedagégov klavirneho oddelenia. U¢inkujd na internych a verejnych koncertoch,
ktorych hodnotenie komisiou je sicastou koncoro¢nej komisiondlnej skusky.

Ciele vyucovacieho predmetu
Vseobecné ciele
e Samostatnému pracovat’ na Stidiu skladby.
e Rozvijat’ osobitost’ vlastného hudobného prejavu.
e Pri vyucovacom procese pouzivat metddy primerané schopnostiam, nadaniu
a psychickej zrelosti Ziaka.

e Prispievat’ k vSestrannému rozvoju osobnosti diet'at’a.

e Rozvijat’ tvorivé myslenie a emo¢nu inteligenciu.



e Pestovat’ u Ziaka hodnotovy systém a obranyschopnost’ voci tlaku reklamy, gycu,
preferencii materidlnych hodndt, upozornit’ ho na vyssie duchovné hodnoty a orientovat’
ho v ponuke hudobnych produktov.

e Pestovat’ u Ziaka vOl'u, trpezlivost,, nadSenie pre husl'ovi hru a vo v§eobecnosti zdujem
0 hudbu formou zlepSovania muzikdlnych a technickych schopnosti Ziaka

Specifické ciele
Kognitivne ciele
e vytvarat’ si vlastny hudobny ndzor,

logicky roz¢lenit’ Struktiru skladby,

zapamitat’ si notovy zdpis vacsieho rozsahu,
transponovat’ melddie,

uvedomele rieSit’ hru frdz a mensich celkov v skladbe,

e orientovat sa v SirSej hudobnej terminoldgii.

Socio-afektivne

¢ emociondlne preZzit’ skladby,
vyjadrit’ charakter skladby,
zhodnotit’ pozitiva aj negativa vlastnej interpretacie skladby,
dokazat’ co najdokonalejsie interpretovat’ skladbu na verejnosti,
vytvorit’ si samostatny ndzor na interpretaciu vlastnd, vypocutd,
interpretovat’ skladby réznych stylovych obdobi.

Psycho-motorické

® interpretovat’ na ndstroji vlastni hudobnu predstavu,
interpretovat’ Stylovo skladby primerane hudobnému obdobiu
dbat’ na uvol'neny hraci aparét,
zdokonal'ovat’ kvalitu technického prevedenia skladby,
zvySovat technickd naro¢nost’ interpretovanych skladieb,

vytrvalo pracovat’ na odstraneni technickej povrchnosti,
prehlbovat’ a obohacovat’ technické a vyrazové schopnosti
e vyrovnane hrat’ v rychlejSich tempach,

Vychovné a vzdelavacie stratégie

1. Socialno-komunikaéné sposobilosti

dokazat dlhsi ¢as sustredene pracovat, primerane reagovat’ na zmeny,
uvedomele pracovat’ na skladbe pri priprave na hodinu,

pestovat’ zmysel pre stihru prostrednictvom komorne;j hry,
zdokonal'ovat’ kvalitu interpretacie pri vystipeni na verejnosti,
sformulovat’ vlastny ndzor na vypocutud skladbu

vytvarat’ si vlastny hudobny ndzor.

2. Sposobilost’ v oblasti matematického a prirodovedného myslenia



rozvijat’ schopnost’ objavovat’, pytat’ sa a hl'adat’ odpovede, ktoré vedu k tvorivosti,
uvedomele pracovat’ s rytmickym pddorysom skladby,

3. Sposobilosti v oblasti informacnej a komunikacnej technoldgie (digitalnych
technologii)

podporovat’ percepciu digitdlnymi zdrojmi umeleckych diel, vyuZivat digitdlne
spracovanie hudby.
samostatne vyhl'addvat’ r6zne na internete rozne interpretacie preberanej skladby.

4. Sposobilost’ ucit’ sa

rozvijat’ vytrvalost), iniciativu a schopnost’ samostatne sa ucit’ a ziskavat’ informécie,
hodnotit’ informécie a vyuZivat ich aj v medzipredmetovych vztahoch,

rozobrat’ skladbu podl'a formy,

analyzovat’ skladbu po rytmickej stranke,

odliSovat’ dolezité informécie od menej podstatnych,

efektivne si osvojovat’ poznatky a Studijné navyky.

5. Sposobilost’ riesit’ problémy

vnimat’, sledovat’, rozozndvat’ a premyslat’ o vzniknutych situdciéch,

ucit’ sa byt empaticky,

aplikovat’ ziskané navyky pri ndcviku novych skladieb,

zvladat’ emdcie pri vystipenti,

zaujat’ spravne stanovisko pri rieseni vzniknutého problému,

hladat a vyuZivat rdzne informécie, skusat’ viaceré moZnosti rieSenia problému,
overovat spravnost’ rieSenia.

6. Osobné, socialne a ob¢ianske sposobilosti

akceptovat’ svoje prava a povinnosti v Skole i mimo nej,

mat’ zodpovednost’ a schopnost’ dodrziavat’ dohody,

rozvijat’ empatiu voci svojmu okoliu a ochotu pomahat,

uvedomovat si vlastné potreby a aktivne vyuzivat svoje moznosti,

kontrolovat’ svoje konanie, uvedomovat’ si svoje silné aslabé stranky ako svoje
tvorivé moZnosti.

7. Sposobilost’ vnimat’ a chapat’ kultdru a vyjadrovat’ sa nastrojmi kultiary

rozvijat’ schopnost’ tvorit’ a prijimat’ umenie,

vyjadrit’ svoj ndzor i vkus,

ovladat’ zakladné pravidlad spoloc¢enského kontaktu a dodrziavat’ zdsady kultivovaného
spravania sa v Skole a na verejnosti,

pozndvat’ a vaZzit’ si narodné hudobné bohatstvo,

pomenovat’ druhy umenia a ich hlavné nastroje a vyjadrovacie prostriedky na trovni,

rozvijat’ schopnost’ tvorit’ a prijimat’ umenie.



Stratégia vyucovania

Pri vyu€ovani sa budud vyuZzivat’ nasledovné metddy a formy prace:

Nazov tematického celku

Stratégia vyucovania

Metody

Formy prace

1. Hra na néstroji

slovna metoda
nazornd metéda
praktickd metdda
reproduktivna metdda

individudlna praca na
vyucovacej hodine
domdca priprava na
vyucovaciu hodinu

2. Hudobno-teoretické
poznatky

analyticko —
syntetickd metéda
deduktivna metéda
informacno-
receptivna metdda
problémovy vyklad

individudlna praca na
vyucovacej hodine
domdca priprava na
vyucovaciu hodinu

3. Hudobno-vyrazové
prostriedky

reproduktivna metdda
heuristicka metdda

pocuvanie hudobnych
nahravok a
interpretdcie ucitelom

Ucebné zdroje

Na podporu a aktivdciu vyucovania a u¢enia Ziakov sa vyuZziju nasledovné ucebné zdroje:

Nazov Odborna Didakticka Materialne DalSie zdroje
tematického literatira technika vyucbové
celku prostriedky
1. Zéklady hry Vyber podla - videotechnika, | ilustricie - internet
na nastroj prilohy €. 1 CD, DVD,

- zvukové

pomocky:
2. Hudobno- Vyber podla Prehravac, - kniZnica
teoretické prilohy ¢. 1 vzorovy prednes
poznatky ucitela
3. Hudobno- Vyber podla - videotechnika, Internet
vyrazové prilohy €. 1 CD, DVD
prostriedky - zvukové

pomocky




Obsah vzdelavania

TEMATICKY KOMPETENCIE VYKONOVE STANDARDY KRITERIA HODNOTENIA | METODY A PROSTRIEDKY
CELOK HODNOTENIA
1. Hrana Ucit Ziaka ovladat’: Ziak si ma osvojit: Ziak zvladol: e prica na vyucovacej hodine
nastroji e tvorit huslovy tén 1. zakladny rozsah e domadca dloha zamerand na
s rozliSenim charakteru e hru durovych a molovych Studijného materialu precvi¢ovanie zdkladnych navykov
obdobia interpretovanej stupnic a akordov e skladby technického pri hre
skladby e realizdciu agogickych charakteru podla e pochvala, povzbudenie, kritika
zmien a uplatiiovanie danych potrieb e autoevalvicia
* hrat’ stupnice a akordy dynamiky a moZnosti Ziaka e motivdcia prostrednictvom dspe$nych
vyrovnanym tonom Ziackych vzorov
e hrat technické skladby e uvedomeld hru spamiti ® dve rychle cCasti e triedny koncert 2x ro¢ne, interny
vicSieho rozsahu . p z sonatiny koncert, kultirne vystdpenie, verejny
e technicky vyrovnani hru e dve skladby z obdobia o ystup jny
* hrat'rychlu Cast’ cyklicke; *  plynuld hra stupnic a romantizmu , pripadne e ziveretnd ro¢nikova prehravka
skladby akordov cez 3. oktavy jednu rozsiahlejsiu
e hrat skladby s vyjadrenim
obsahu a charakteru 2. repertoarové
prednesove;j literattiry poziadavky
e skladby podla
® vimprovizicii obohatit’ individuédlneho planu
zékladnd melddiu v triednej knihe
3. rozsah latky na
ro¢nikovu prehravku-
dve skladby
rozdielneho charakteru
2. Hudobno- | U¢it Ziaka ovladat Ziak si m4 osvojit: Ziak zvladol: ® préica na vyucovacej hodine
teoretické e hudobnt primerant ® hudobni terminoldgiu, ® rozliSenie a e domdca dloha zamerand na
poznatky terminolégiu a stavbu ® rozoznavanie hudobného charakteristiku precvicovanie hudobného zdpisu
skladby §t}/7111 v skladbach hudobn}’/ch obdobi ° pochvala, povzbudenie, kritika
e charakterizovat’ skladbu a primerand
podrla stylového obdobia hudobnii
terminolégiu




Zaverecna skiska : 1 Durova stupnica a kvintakord v troch oktavach , 1 molova stupnica a kvintakord v troch oktavach ,
Etuda: Mazas - vyber
Prednes: Koncert vyber Kreutzer alebo Sonatina I alebo II. a III. ¢ast’

alebo dve skladby rozneho charakteru

Kritéria hodnotenia absolventskej skisky:

e plynuld hra naspamit’ stupnice a prednesova skladba, hra na absolventskom, verejnom, internom, koncerte v poZadovanom tempe, rytme,
technicky vyrovnand, vyjadrenie obsahu skladieb, dodrzanie Stylovej interpreticie, ndro¢nost’ programu zodpovedd u¢ebnym osnovam -
vyborny

e plynuld hra skladieb, v primeranom tempe, pribliZenie sa obsahovému a $tylovému vyjadreniu skladby, hra naspaméit’ nie podmienkou,
ndro¢nost’ skladieb zodpovedd u¢ebnym osnovam, alebo Cast’ repertodru je menej ndrocné- uspokojivy

¢ hra z n6t bez primeraného obsahu, $tylu, tempa, ndro¢nost” skladieb nezodpovedd u¢ebnym osnovam - uspokojivy

¢ hra z n6t, nedodrzanie notového a rytmického zapisu, nedplnd hra skladieb alebo len Cast’ skladby, program nezodpovedad uc¢ebnym
osnovam- neuspokojivy

Profil absolventa II. stupna.

Absolvent II. stupiia zdkladného Stidia je pripraveny na celozivotné vzdeldvanie a rozSirovanie svojich nadobudnutych vSeobecnych a
odbornych vedomosti a zru¢nosti v umeleckej oblasti. Absolvovanim stiboru predmetov umeleckého vzdeldvania pocas Studia je pripraveny na
vysokoskolské Stidium na Skoldch umelecko-pedagogického zamerania.

Absolvent II. stupiia zdkladného Stidia ovlada hru na hudobnom néstroji na drovni prislichajicej danému stupiiu vzdelania. Dokéze
aktivne pdsobit’ v hudobnych zoskupeniach ako hra¢ s6lového partu i ako sprievodny hrac¢. Svoje vedomosti dokdze sam rozvijat, obnovovat, je
schopny primerane reagovat’ na nové trendy i na spolo¢ensky vyvoj. Na zdklade ziskanych poznatkov a skiisenosti dokdZze hodnotit’ a kriticky
pristupovat’ k d’alSiemu tvorivému procesu.

Absolvent II. stupna zakladného Stidia skupiny Studijnych zamerani hra na slacikovych nastrojoch: podava poloprofesionalne umelecké
vykony v praxi naj¢astejSie ako ¢len komornych zoskupeni vdznej i populdrnej hudby, ako korepetitor, tieZ ako sélista, pozna a primerane
uplatiiuje technické, vyrazové a vyjadrovacie prostriedky hry na sld€ikové néstroje, ma vedomosti z dejin hudby a klavirnej literattry, dokaze
odborne vyjadrit’ svoj umelecky nazor, pozna historické a estetické zdkonitosti umenia, hudobné diela dokaze interpretovat’ podl’a stylovych
obdobi, md vedomost’ o harménii, kontrapunkte, hudobnych formach a hudobnych druhoch, o hudobnych néstrojoch, vie analyzovat’ hudobné
diela a tito analyzu zuZitkovat pri tvorbe osobitej interpretacie.

Uroveti rozvinutosti kIi¢ovych sposobilosti, ktoré Ziaci dosiahnu v zévere II. stupia zdkladného $tidia ZUS, nie je ukon&ena.

Vytvara len bazu pre nasledné stupne vzdelania, pre celozivotné ucenie sa.



