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Charakteristika predmetu

Do skupiny elektronickych kldvesovych hudobnych nastrojov patria: organy, digitdlne
klavire, syntetizatory, keyboardy. Prdve posledne menovany sa stal na prelome 20. a21.
storo¢ia vel'mi populdrny a Ziadany. Tento ndstroj, ktory sa tesi rasticej obl'ube, ndm pontika
Siroké moZnosti vyuZitia. Je velmi dolezité, aby prislusny systém vyucby zodpovedal
moznostiam ndstroja a Zelaniam a oCakdvaniam Ziakov.
Predpokladom uspeSnej price so Ziakom je predovSetkym kvalitnd a fundovand priprava
ucitela (praktické ovlddanie ndstroja, znalost harmonickych znaciek, funkcnej harmonie,
moddalnej harménie a predstava hry v jednotlivych Styloch). Bez tychto znalosti nemdze byt
vyucba hry na keyboarde plnohodnotna.
Ako najvhodnejsi sa javi ten smer vyucby, ktory vychddza z ¢iastocného prepojenia u¢ebnych
osnov hry na klaviri s bohatymi moZnost’ami, ktoré poskytuje tento moderny néstroj. Pri tom
musime mat’ na paméti, Ze tieto dva nastroje nemozno porovnavat’, pretoZe vo svojej podstate
su uplne odlisné.
Vyucba hry na keyboarde v sebe integruje hru s automatickym sprievodom, polyfénnu hru,
kolektivnu hru, aranZovanie skladieb a improvizaciu, ktoré by mal Ziak zvladnut’ pocas Stidia.

Ciele vyucovacieho predmetu

VSeobecné ciele
¢ Rozvijat’ schopnost’ k samostatnému Stadiu.
¢ Rozvijat’ osobitost’ vlastného hudobného prejavu.

¢ Pri vyuCovacom procese pouzivat’ metddy primerané schopnostiam, nadaniu a psychicke;j
zrelosti Ziaka.

¢ Prispiet’ k vSestrannému rozvoju osobnosti diet’at’a.

e Rozvijat’ tvorivé myslenie a emocnu inteligenciu.




e Rozvijat’ hru na keyboard, prehlbovat’ technické a vyrazové schopnosti u Ziaka a viest ho k
vyuzivaniu zvukovej, rytmickej a pamit'ovej palety ndstroja a k aranZovaniu jednoduchsich
skladieb. Pestovat’ hru z listu a orientovat’ sa v tabul’ke akordov.

e ZlepSovanim muzikdlnych a technickych schopnosti Ziaka podporovat’ a nad’alej pestovat’
u ziaka vol'u, trpezlivost’, nadSenie pre klavirnu hru a vo vSeobecnosti zdujem o hudbu.

Specifické ciele

Kognitivne ciele

Vytvarat’ si vlastny hudobny nézor.

Ciel'avedome uplatiiovat’ spravne prstoklady.

Hra spamiiti - podl'a individudlnych dispozicii Ziaka

Transponovat’ melddie.

Uvedomele riesit’ hracie postupy.

Orientovat’ sa v SirSej hudobnej terminoldgii a akordickych znackach.

Socio-afektivne

Emociondlne preZzit’ skladby.

RozliSovat’ charakter skladby.

Vytvéranie sluchovej predstavy skladby u Ziaka

Porovnat’ r6zne spdsoby vlastnej aj po¢ivanej interpretacie skladby.
Dokazat’ o najdokonalejSie interpretovat’ skladbu na verejnosti.
Interpretovat’ skladby réznych hudobnych stylov a obdobi.

Psycho-motorické

Interpretovat’ na néstroji vlastnd hudobni predstavu.

Uplatilovat’ spravne jednotlivé sposoby tvorenia tonu (legato, staccato, tenuto).
Dbat’ na uvolneny hraci aparét.

Nenadsilne zvicSovat’ rozpitie rak.

Skoky, arpeggio, trilok, portamento, tremolo

ZvySovat technickd naro¢nost’ interpretovanych skladieb.

VyuzZivanie funkcii (méd Normadl, Single Finger, Sustain, Split).

Hra jednoduchych I'udovych piesni s vyuzitim harmonickych funkcii.

Moznost pouZivania peddlu Hold — prepinanie programov.

Vyuzivanie harmonickych kadencii k vlastnému sprievodu jednoduchych melddii.
Rozvijat’ zmysel pre nezdvislé vedenie jednotlivych hlasov v polyfénnej hre.
Dosiahnut’ vyrovnanost hry v rychlejsich tempéach.

Pri hre skladieb s akordickymi znackami v l'avej ruke viest Ziaka k pouZzivaniu obratov
akordov (¢o najmenej skokov v l'avej ruke!)

Vychovné a vzdelavacie stratégie

1. Socialno-komunika¢né sposobilosti

e Dokdzat dlhsi cas sustredene pracovat’, primerane reagovat’ na zmeny.

e Viest’ k pravidelnej priprave na hodinu.

e Pestovat’ zmysel pre sthru prostrednictvom pouZivania automatického doprovodu.
e Zdokonalovat’ kvalitu interpretacie pri vystipeni na verejnosti.

e Sformulovat’ vlastny nazor na vypocutu skladbu.

2. Sposobilost’ v oblasti matematického a prirodovedného myslenia



3.

Vytvarat’ si vlastny hudobny nézor.

Rozvijat’ schopnost’ objavovat, pytat’ sa a h'adat’ odpovede, ktoré vedu k tvorivosti
Uvedomele pracovat’ s rytmickym pddorysom skladby.

Dokladne porozumiet’ jednotlivym motivom sprievodu a hudobnému ¢leneniu, ¢o vedie
k 'ahSiemu pochopeniu hudobného spracovania tym aj k lepSej interpretacii.

.....

Sposobilosti v oblasti informacnej a komunikacnej technolégie (digitalnych
technologii)
Podporovat  percepciu  digitdlnymi zdrojmi umeleckych diel, vyuZivat' digitdlne
spracovanie hudby.
Samostatne vyhl'addvat’ na internete rozne interpreticie preberanej skladby.

4. Sposobilost’ ucit’ sa

S.

6.

Rozvijat’ vytrvalost’, iniciativu a schopnost’ samostatne sa ucit’ a ziskavat’ informécie.
Rozobrat’ skladbu podl'a formy.

Analyzovat skladbu po rytmickej stranke.

Odlisovat’ dolezité informacie od menej podstatnych

Efektivne si osvojovat’ poznatky a Studijné navyky.

Sposobilost’ riesit’ problémy
Vnimat’, sledovat’, rozoznavat’ a premysl'at’ o vzniknutych situdcidch.
Ucit sa byt empaticky.
Aplikovat’ ziskané navyky pri nacviku novych skladieb.
Zvladat’ emdcie pri vystipeni.
Hladat avyuzivat rozne informadcie, skuSat viaceré moznosti rieSenia problému,
overovat’ spravnost’ rieSenia.

Osobné, socialne a ob¢ianske sposobilosti
Akceptovat’ svoje prava a povinnosti v skole i mimo nej.
Mat’ zodpovednost’ a schopnost’ dodrziavat’ dohody.
Rozvijat’ empatiu voc¢i svojmu okoliu a ochotu pomdhat’.
Uvedomovat’ si vlastné potreby a aktivne vyuZzivat’ svoje moznosti.
Kontrolovat’ svoje konanie, uvedomovat’ si svoje silné a slabé stranky ako svoje tvorivé
moZnosti.

7. Sposobilost’ vnimat® a chapat’ kultiru a vyjadrovat’ sa nastrojmi kultiry

Rozvijat’ schopnost’ tvorit’ a prijimat’ umenie.

Vyjadrit’ svoj nazor i vkus.

Ovladat’ zdkladné pravidlda spolocenského kontaktu (etiketu) a dodrziavat zdsady
kultivovaného spravania sa v Skole a na verejnosti.

Poznavat a vazit' si ndrodné hudobné bohatstvo.

Pomenovat’ druhy umenia a ich hlavné néstroje a vyjadrovacie prostriedky na drovni.
Rozvijat’ schopnost’ tvorit’ a prijimat’ umenie.

Stratégia vyucovania

Pri vyucovani sa budd vyuzivat’ nasledovné metddy, postupy a formy préce:

Metody:



postojov;

fixané (opakovanie a upeviiovanie uciva);

e diagnostické (hodnotenie, kontrola);
¢ metddy individudlneho pristupu.

motivacné (rozpravanie, rozhovor, demonstracia, vyzva, pochvala, povzbudenie, kritika);
expozi¢né (rozpravanie, opis, vysvetl'ovanie, rozhovor, dramatizécia);

demonstracné (priama alebo sprostredkovand demonstracia hudobného diela);

metody mimovol'ného ucenia — imitdcia — napodobnovanie ¢innosti, preberanie nazorov,

Formy: vyucovacia hodina, ndzornd demonStricia ulitelom, vyuZitie audiovizudlnych
didaktickych pomdcok, ndvsteva koncertu, individudlna praca, poc¢ivanie hudby, spolocné
muzicirovanie, domdca priprava, individudlna praca na vyucovacej hodine.

Stratégia vyucovania

Pri vyu€ovani sa budu vyuZzivat’ nasledovné metédy a formy prace:

Nazov tematického celku

Stratégia vyucovania

Metody

Formy prace

1. Zéklady hry na néstroj

slovna metéda
nazornd metoda
praktickd metdda
reproduktivna metdda

individudlna praca na
vyucovacej hodine
doméca priprava na
vyucovaciu hodinu

2. Hudobno-teoretické
poznatky

analyticko —
syntetickd metdda
deduktivna metdda
informacno-
receptivna metdda
problémovy vyklad

individudlna praca na
vyucovacej hodine
doméca priprava na
vyucovaciu hodinu

3. Hudobno-vyrazové
prostriedky

reproduktivna metéda
heuristickd metéda

pocivanie hudobnych
nahravok a
interpretdcie ucitelom

Ucebné zdroje

Na podporu a aktiviciu vyucovania a ucenia Ziakov sa vyuzijui nasledovné ucebné zdroje:

Nazov Odborna Didakticka Materialne DalSie zdroje
tematického literatara technika vyucbové
celku prostriedky
1. Zéklady hry - videotechnika, | ilustrcie - internet
na nastroj CD, DVD,

- zvukové

pomdcky:
2. Hudobno- Prehravac, - kniZnica
teoretické vzorovy prednes
poznatky ucitela
3. Hudobno- - videotechnika, - internet
vyrazové CD, DVD




prostriedky - zvukové
pomdcky

Hudobny material:

Yamaha Portatone — Song Book

E. Spacil: Hrajeme s Yammahou - Edy's Score 1992 (2 a 3 diel )
V. Lichnerova: Zahraj mi pesni¢ku (pomodcka pre vyu€ovanie improvizovaného sprevadzania
melddii) 2. roénik

J. MasSinda: Slovenska klavirna Skola

V. Patejdl: Klavesova Skola Casio

E. Spacil: Hrajeme s Yamahou II. a III. diel

K. Baker: Lets Keyboard

P. Maly: Skola hry na klaviri a keyboarde 2. a 3. diel

A. Benthien: Nova Skola hry na keyboarde

F. Emonts: Eur6pska klavirna Skola I. diel

M. Kurteva: Klavirna Skola pre zaciatocnikov, 1. a 2. diel

V. Lichnerova: Zahraj mi pesnicku

I'udové piesne a prednesové skladby podl'a schopnosti Ziaka

Vyber z klavirnej literatiry

A. Czerny: op. 599, op. 261

Kleinova, Fischerova, Miillerova: Album etud II., III.
H. Lemoine: Detské etudy

C. Gurlitt: Prvy prednes

P. I. Cajkovskij: Album pre mladez

J. S. Bach: Knizka skladieb pre A. Mm. Bachovu

D. KriZzkova: Prva kniZka polyfénnej hry

Skladby z vacsej formy (sonatiny a variacie)

L. van Beethoven: Sonatina F dur, G dur

J. Benda: Sonatina a mol

M. Clementi: Sonatina G dur

W. A. Mozart: Sonatina C dur, Variacie C dur
V. Polivka: Uvod do sonatin



Obsah vzdelavania

TEMATICKY | KOMPETENCIE VYKONOVE KRITERIA METODY
CELOK OBSAHOVE STANDARDY HODNOTENIA A PROSTRIEDKY
STANDARDY HODNOTENIA
1. Hrana Ucit’ ziaka ovlddat™ Ziak si m4 osvojit Ziak zvladol: e prica na vyufovacej
nastroji ¢ Dejiny populérnej ® pouZzivaju pri hre na e zdkladné navyky pri hodine
hudby (autori, skladby, ndastroji hudobno- hre: e domaica dloha zamerana

typické znaky
vybranych Zanrov
popularnej hudby).

e Menu function v ramci
EKN: Style/Song, Main
Voice, Volume, Tuning,
Reverb Type.

¢ Durové stupnice do 5-64 a
5b a molové stupnice do
54 a 4b — hra kvin-
takordu s obratmi tenuto,
staccato a maly rozklad,
ur¢enie dominantného
septakordu a TSD.

¢ Etudy - zlepSovanie
techniky pasazi, skokov,
akordov, spravne frazova-
nie; dZzezové etudy.

e Polyfonické skladby z
obdobia baroka (invencie,
preludid), kancional s
pouzitim zvukovej banky

teoretické
vychodiskd z uciva
hudobnej nauky,

e definuju parametre
EKN - Menu
Function v ramci
EKN: Style/Song,
Main Voice Volume,
Tuning, Reverb
Type,

e reprodukuju
stupnice, akordy,
etudy v sulade s
obsahovymi
Standardmi,

® interpretuju
polyfonické skladby
z obdobia baroka
(invencie, preld-
dia), kancional s
pouzitim zvukovej
banky keyboardu
(organ, cembalo),

e orienticia rik na
klaviatire vo
vicSom rozsahu

¢  hru dvojhmatov
v legate, akordov

¢ hru skladby
s uplatiovanim
svojej predstavy
a dynamickych
znamienok

® repertodrové
poziadavky

e skladby podla
individudlneho
pléanu v triedne;j
knihe

e rozsah latky na
ro¢nikovu
prehravku- tri
skladby rozdielneho
charakteru

na precvic¢ovanie
zékladnych navykov pri
hre na keyboard

® pochvala, povzbudenie,
kritika

® autoevalvicia

® motivicia
prostrednictvom
uspesnych Ziackych
VZOrov

e Ziak v priebehu §kolskéh
roka 2-krat verejne vystuy
v ramci triednych
koncertov

® na ziverecnej rocnikove;j
prehravke 7Ziak zahré tri
skladby:

¢ polyfénia
e gsonatina

e prednesova skladba




s moZnost'ou vyuZzitia hudobného

keyboardu (organ,
¢embalo).

Piesne populédrnej hudby

s vyuzitim funkcii

automatického aranzéra,
zvukovej banky a funkcii

Split, Dual, Harmony) v

min. rozsahu durovych a

molovych ténin - 4b -
44.

Hra tanec¢nych Stylov
dZezového obdobia

(swing, foxtrot..), latino-

amerického (rumba,
bossanova, samba...),s

pouZzitim automatického

aranZzéra.

Klavirne dpravy tanecnych

piesni s pouZzitim oboch
ruk:

podkladu (Memory Song, resp.
MIDI sequencera),
s moznostou vyuzitia funkcie

Split (s6lovy/sprievodny part +

basovy part basovej linie).

Klasické skladby -
sonatina, menuet.

Ludové piesne s pouzitim

2-hlasu (tercie, sexty) v

min. rozsahu durovych a
molovych ténin - 3b - 3#.

interpretuju piesne
populdrnej hudby s
vyuzitim funkcii
automatické- ho
aranzéra, zvukovej
banky a funkcif Split,
Dual, Harmony),
pouzivaju
automaticky aranzér
pri hre skladieb
tane¢nych stylov z
dZezového obdobia
(swing, foxtrot..),
latino-amerického
(rumba, bossanova,
samba...),
pouzivaji hudobny
podklad a funkciu
Split pri hre
tanecnych piesni s
pouzitim oboch ruk
v klavirnej uprave,
interpretuju klasické
skladby - sonatina,
menuet,
interpretuju

I'udové piesne s
pouzitim 2-hlasu
(tercie, sexty) v
min. rozsahu
durovych a
molovych ténin -

s automatickym
doprovodom

Ziak by mal za tento

ro¢nik zvladnut’ takito latku:
- 2 polyfénne skladby
- 2 az 3 Casti zo sonatiny
- 2 prednesové skladby
s automatickym
doprovodom
- etudy podla potrieb
individudlneho rozvoja
techniky Ziaka
- l'udové piesne s
doprovodom
e - stupnice durové a
molové sibezne cez 2
oktavy + akordy a ich
obraty




Hra melodickych 0zdob
- priraz, natril, mordent,
obal, skupinka hra
dvojhmatov.

Orientécia v akordickych
znackéch (maj7, 6, aug7,
dim7).

Hra kadencie TSD (D7) s
pouZzitim oboch rik
(prava ruka akord, l'ava
ruka bas:vo vSetkych
obratoch v durovych a
molovych téninach do 1-
2# - 1-2b, v zdkladnej
polohe v durovych a
molovych ténindch do 2-
3b—2-3#.

Spédjanie akordickych
sledov formou
zadrziavania spolo¢ného
ténu (pribuznost’
akordov).

Hra akordickych,
rytmickych figur
vybranych hudobnych
Zanrov s po- uzitim oboch
ruk (polka, val¢ik, tango,
ballad).

Pocuvanie zakladnych
hudobnych Zanrov
tane¢nej hudby (polka,
val- ¢ik, beat 4/8/16,

3b - 3#,
orientuju sa v
akordickych
znackéch (maj7, 6,
aug7, dim7),
hraju kadencie
TSD (D7) s
pouZzitim oboch
ruk (prava ruka
akord, l'ava ruka
bas),

zahraju

jednoduché

skladby z listu,
zvladnu hru
melodickych 0zdob,
hru dvojhmatov,
orientuju sa v
akordickych znackach
v stilade s obsahovymi
Standardmi,
zahraju kadenciu s
pouzitim oboch ruk,
spdjaju akordické
sledy formou
zadrZiavania
spolo¢ného ténu
(pribuznost’
akordov),
zahraju akordické,
rytmické figary
vybranych




rock).

¢ Pocivanie tanecnych
Stylov dZezového
obdobia (swing,
foxtrot..), latino-
amerického.

¢ Harmonizicia 'udovych
piesni a jednoduchych
piesni popularnej hudby.

hudobnych Zanrov s
pouZzitim oboch rik
(polka, valcik,
tango, ballad),
pocuvaju zédkladné
hudobné Zanre
tane¢nej hudby
(polka, valcik, beat
4/8/16, rock),
kontrolujui sa
sluchovo pri
pocuvani a vlastnej
interpretacii.
harmonizuji 'udové
piesne a jednoduché

piesne popularne;j
hudby.
2. Hudobno- Ucit’ Ziaka ovladat’: Ziak si mé osvojit: Ziak zvladol: prdca na vyucovacej
teoretické ¢ hudobnt terminoldgiu ¢ hudobnud ¢ hudobnu hodine
poznatky obsiahnutd v hranych terminoldgiu terminoldgiu domaca uloha zamerana
skladbach obsiahnutu v obsiahnutu v na precvicovanie
e aplikovat’ nacvicené hranych hranych skladbach hudobného zapisu
stupnice v ¢itani notového skladbéch e aplikovanie stupnic pochvala, povzbudenie,
zapisu e aplikovat’ v ¢itani notového kritika
nacvicené zédpisu sebahodnotenie

stupnice v Citani
notového zapisu




10



