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Charakteristika predmetu

Absolvent 1. stupnia zdkladného Stidia je pripraveny na celoZivotné vzdeldvanie a
rozSirovanie svojich nadobudnutych vSeobecnych a odbornych vedomosti a zru¢nosti v
umeleckej oblasti. Absolvovanim stiboru predmetov umeleckého vzdeldvania pocas Stidia je
pripraveny na vysokoSkolské Stidium na Skoldch umelecko-pedagogického zamerania.

Absolvent I. stupnia zakladného Stidia ovlada hru na hudobnom néstroji na urovni
prislichajicej danému stupiiu vzdelania. Dokaze aktivne pdsobit’ v hudobnych zoskupeniach
ako hra¢ sdlového partu i ako sprievodny hra¢. Svoje vedomosti dokdZe sdm rozvijat,
obnovovat’, je schopny primerane reagovat na nové trendy i na spoloCensky vyvoj. Na
zdklade ziskanych poznatkov a skisenosti dokdze hodnotit’ a kriticky pristupovat’ k d’alSiemu
tvorivému procesu.

Absolvent I. stupna zdkladného Studia skupiny Studijnych zamerani hra na
klavesovych ndstrojoch: poddva poloprofesiondlne umelecké vykony v praxi najcastejSie ako
¢len komornych zoskupeni vdZznej i populdrnej hudby, ako korepetitor, tiezZ ako sdlista, pozna
a primerane uplatiiuje technické, vyrazové a vyjadrovacie prostriedky hry na kldvesové
nastroje, ma vedomosti z dejin hudby, keyboardovej a klavirnej literattiry, dokdze odborne
vyjadrit’ svoj umelecky nédzor, poznd historické a estetické zakonitosti umenia, hudobné diela
dokaZe interpretovat’ podl'a Stylovych obdobi, ma vedomost’ o harmonii, kontrapunkte,
hudobnych formach a hudobnych druhoch, o hudobnych nastrojoch, vie analyzovat’ hudobné
diela a tdto analyzu zuZitkovat' pri tvorbe osobitej interpreticie. Uroveti rozvinutosti
kl'i¢ovych spdsobilosti, ktoré Ziaci dosiahnu v zdvere 1. stupiia zakladného $tidia ZUS, nie je
ukoncenad.

Vytvara len bazu pre ndsledné stupne vzdelania, pre celoZivotné ucenie sa.

Ciele vyucovacieho predmetu

Vseobecné ciele

e Prispiet k v§estrannému rozvoju osobnosti diet'at’a.




¢ Pri vyuCovacom procese pouzivat’ metddy primerané schopnostiam, nadaniu a psychicke;j
zrelosti Ziaka.

e Rozvijat’ schopnost’ k samostatnému Stidiu.
¢ Rozvijat’ osobitost’ vlastného hudobného prejavu.

e Rozvijat’ tvorivé myslenie a emocnu inteligenciu.
e Rozvijat’ hru na keyboard, prehlbovat’ technické a vyrazové schopnosti u Ziaka a viest’ ho k

vyuZivaniu zvukovej, rytmickej a pamétovej palety néstroja a k aranZovaniu jednoduchsich
skladieb. Pestovat’ hru z listu a orientovat sa v tabul’ke akordov.

ZlepSovanim muzikdlnych a technickych schopnosti Ziaka podporovat’ a nad’alej pestovat’
u ziaka voOl'u, trpezlivost,, nadsenie pre klavirnu hru a vo vSeobecnosti zdujem o hudbu.

Specifické ciele

Kognitivne ciele

Ciel'avedome uplatiiovat’ spravne prstoklady.

Vytvérat’ si vlastny hudobny nazor.

Uvedomele riesit” hracie postupy.

Hra spamiiti - podl'a individudlnych dispozicii Ziaka

Transponovat’ melddie.

Orientovat’ sa v SirSej hudobnej terminoldgii a akordickych znackach.

Socio-afektivne

Vytvéranie sluchovej predstavy skladby u Ziaka

Emociondlne prezit’ skladby.

Dokazat’ ¢o najdokonalejSie interpretovat’ skladbu na verejnosti
RozliSovat’ charakter skladby.

Porovnat’ r6zne spdsoby vlastnej aj poctivanej interpretacie skladby.
Interpretovat’ skladby réznych hudobnych stylov a obdobi.

Psycho-motorické

Interpretovat’ na ndstroji vlastni hudobnu predstavu.

Uplatiiovat’ spravne jednotlivé spdsoby tvorenia ténu (legato, staccato, tenuto).
Skoky, arpeggio, trilok, portamento, tremolo

Dbat’ na uvol'neny hraci aparit.

Nenasilne zvicsovat’ rozpitie rdk.

Moznost pouZivania peddlu Hold — prepinanie programov.

Zvysovat’ technicki naroc¢nost’ interpretovanych skladieb.

Vyuzivanie funkcii (méd Normadl, Single Finger, Sustain, Split).

Hra jednoduchych 'udovych piesni s vyuzitim harmonickych funkcii.

Pri hre skladieb s akordickymi znackami v l'avej ruke viest Ziaka k pouZzivaniu obratov
akordov (€o najmenej skokov v l'avej ruke!)

Vyuzivanie harmonickych kadencii k vlastnému sprievodu jednoduchych melddii.
e Rozvijat’ zmysel pre nezdvislé vedenie jednotlivych hlasov v polyfénnej hre.

¢ Dosiahnut’ vyrovnanost’ hry v rychlejsich tempéach.

Vychovné a vzdelavacie stratégie
1. Socialno-komunika¢éné sposobilosti
e Dokazat dlhsi ¢as sustredene pracovat, primerane reagovat na zmeny.



2.

3.

Viest’ k pravidelnej priprave na hodinu.

Pestovat’ zmysel pre sihru prostrednictvom pouZzivania automatického doprovodu.
Zdokonal'ovat kvalitu interpretacie pri vystipeni na verejnosti.

Sformulovat’ vlastny ndzor na vypocutud skladbu.

Sposobilost’ v oblasti matematického a prirodovedného myslenia

Vytvarat’ si vlastny hudobny nézor.

Rozvijat’ schopnost’ objavovat’, pytat’ sa a hl'adat’ odpovede, ktoré vedu k tvorivosti
Uvedomele pracovat’ s rytmickym pddorysom skladby.

Doékladne porozumiet’ jednotlivym motivom sprievodu a hudobnému ¢leneniu, co vedie
k 'ahSiemu pochopeniu hudobného spracovania tym aj k lepSej interpretacii.
Rozborom skladieb viest’ Ziaka k pochopeniu vicsich cyklickych foriem.

Sposobilosti v oblasti informa¢nej a komunikacnej technolégie (digitalnych
technoldgii)
Podporovat  percepciu  digitdlnymi zdrojmi umeleckych diel, vyuZzivat digitdlne
spracovanie hudby.
Samostatne vyhl'addvat’ na internete rozne interpretacie preberanej skladby.

4. Sposobilost’ ucit’ sa

S.

6.

Rozvijat’ vytrvalost, iniciativu a schopnost’ samostatne sa ucit’ a ziskavat’ informadcie.
Rozobrat’ skladbu podl'a formy.

Analyzovat’ skladbu po rytmickej stranke.

Odlisovat’ dolezité informécie od menej podstatnych

Efektivne si osvojovat’ poznatky a Studijné navyky.

Sposobilost’ riesit’ problémy
Vnimat’, sledovat’, rozoznavat’ a premysl'at’ o vzniknutych situdcidch.
Uit sa byt empaticky.
Aplikovat’ ziskané navyky pri ndcviku novych skladieb.
Zvladat emdcie pri vystipeni.
Hladat' a vyuZivat rézne informdcie, skuSat’ viaceré mozZnosti rieSenia problému,
overovat’ spravnost’ rieSenia.

Osobné, socialne a ob¢ianske sposobilosti
Akceptovat’ svoje prava a povinnosti v skole i mimo nej.
Mat’ zodpovednost’ a schopnost’ dodrziavat’ dohody.
Rozvijat’ empatiu voci svojmu okoliu a ochotu pomdhat’.
Uvedomovat’ si vlastné potreby a aktivne vyuZivat’ svoje mozZnosti.
Kontrolovat’ svoje konanie, uvedomovat’ si svoje silné a slabé stranky ako svoje tvorivé
moZnosti.

7. Sposobilost’ vnimat’ a chapat’ kultiru a vyjadrovat’ sa nastrojmi kultary

Rozvijat’ schopnost’ tvorit’ a prijimat’ umenie.

Vyjadrit’ svoj nazor i vkus.

Ovladat’ zdkladné pravidla spolocenského kontaktu (etiketu) a dodrziavat zdsady
kultivovaného spravania sa v Skole a na verejnosti.

Poznévat’ a v4zit’ si ndrodné hudobné bohatstvo.



e Pomenovat’ druhy umenia a ich hlavné ndstroje a vyjadrovacie prostriedky na trovni.
e Rozvijat schopnost’ tvorit’ a prijimat umenie.

Stratégia vyucovania

Pri vyucovani sa budd vyuzivat’ nasledovné metddy, postupy a formy préce:

Metody:

e demonstracné (priama alebo sprostredkovand demonstracia hudobného diela);

postojov;

¢ metddy individudlneho pristupu.

diagnostické (hodnotenie, kontrola);

motivacné (rozpravanie, rozhovor, demonstricia, vyzva, pochvala, povzbudenie, kritika);
fixacné (opakovanie a upeviiovanie uciva);
expozi¢né (rozpravanie, opis, vysvetl'ovanie, rozhovor, dramatizécia);

metddy mimovol'ného ucenia — imitdcia — napodobnovanie ¢innosti, preberanie nidzorov,

Formy: vyucovacia hodina, ndzornd demonstracia ucitelom, vyuZitie audiovizudlnych
didaktickych pomdcok, ndvsteva koncertu, individudlna praca, poc¢ivanie hudby, spolo¢né
muzicirovanie, domdca priprava, individudlna praca na vyucovacej hodine.

Stratégia vyucovania

Pri vyu€ovani sa budu vyuZzivat’ nasledovné metédy a formy prace:

Nazov tematického celku

Stratégia vyucovania

Metody

Formy prace

1. Zéklady hry na néstroj

slovnd metéda
niazornd metoda
praktickd metdda
reproduktivna metdda

individudlna praca na
vyucovacej hodine
doméca priprava na
vyucovaciu hodinu

2. Hudobno-teoretické
poznatky

analyticko —
syntetickd metéda
deduktivna metéda
informacno-
receptivna metdda
problémovy vyklad

individudlna praca na
vyucovacej hodine
domdca priprava na
vyucovaciu hodinu

3. Hudobno-vyrazové
prostriedky

reproduktivna metdda
heuristicka metéda

pocuvanie hudobnych
nahravok a
interpreticie ucitel'om

Ucebné zdroje

Na podporu a aktiviciu vyucovania a ucenia Ziakov sa vyuzijui nasledovné ucebné zdroje:

Nazov Odborna Didakticka Materialne DalSie zdroje
tematického literatara technika vyucbové

celku prostriedky

1. Zaklady hry - videotechnika, | ilustracie - internet

na nastroj CD, DVD,




- zvukové

pomdcky:
2. Hudobno- Prehravac, - kniZnica
teoretické vzorovy prednes
poznatky ucitela
3. Hudobno- - videotechnika, - internet
vyrazové CD, DVD
prostriedky - zvukové

pomdcky







Obsah vzdelavania

TEMATICKY | KOMPETENCIE VYKONOVE KRITERIA METODY
CELOK OBSAHOVE STANDARDY HODNOTENIA A PROSTRIEDKY
STANDARDY HODNOTENIA
1. Hra na Ucit’ Ziaka ovladat’: Ziak si mé osvojit’; Ziak zvladol: e prica na vyucovacej
ndstroji e Parametre EKN - Menu ¢ ovladaji hru na e zdkladné navyky pri hodine
Function v ramci EKN: elektronickom hre: ¢ domdca dloha zamerana
Style/Song, Main Voice, hudobnom néstroji e orienticia rik na na precvi¢ovanie

Volume, Tuning, Reverb
Type, Split Point, Time
Signature.

¢ Pouzitie Internal Memory
(interného MIDI
sequencera).

e Durové stupnice do 6% a 5b
a molové stupnice do 5# a
4b — hra kvintakordu s
obratmi tenuto, staccato a
maly rozklad, uréenie
dominantného septakordu a
TSD.

¢ Etudy - zlepSovanie
techniky pasaZzi, skokov,
akordov, spravne frazo-
vanie; dzezové etudy.

® Polyfonické skladby z
obdobia baroka (invencie,
preludid), kancional s
pouzitim zvukovej banky
keyboardu (organ,
¢embalo).

® Piesne populdrnej hudby s

(dalej EKN) na
urovni prislichajice;j
danému stupiiu
vzdelania,

¢ identifikujd
Standardné akordické
znacky a vedia ich
pouzit' v praktickej
hre,

¢ chépu akordické
vztahy a vedia akordy
vhodne spéjat’,
rozvijaju techniku hry
podrla akordickych
znaciek,

¢ harmonizujd
jednoduché piesne,

e vytvaraju zakladny 2-
hlas (P'udovej) piesne,

¢ interpretuju
jednoduché skladby z
listu,

¢ interpretuju (klavirne)
akordické, rytmické

klaviatire vo
vicSom rozsahu

¢  hru dvojhmatov
v legate, akordov

¢ hru skladby
s uplatiovanim
svojej predstavy
a dynamickych
znamienok

® repertodrové
poziadavky

e skladby podla
individudlneho
planu v triedne;j
knihe

zékladnych navykov pri
hre na keyboard
® pochvala, povzbudenie,
kritika
® autoevalvicia
® motivicia
prostrednictvom
uspesnych Ziackych
VZOrov
Ziak v priebehu $kolského roka
2-krat verejne vystipi v rdmci
triednych koncertov

Ziak by mal za tento
ro¢nik zvladnut’ takito latku:
- 2 polyfénne skladby
- 2 az 3 Casti zo sonatiny
- 2 prednesové skladby
s automatickym
doprovodom
- etudy podrla potrieb
individudlneho rozvoja
techniky Ziaka
- P'udové piesne s




vyuZzitim funkcii
automatického aranzéra,
zvukovej banky a funkcii
Split, Dual, Harmony) v
min. rozsahu durovych a
molovych ténin - 4b - 5#.
Hra (tane¢nych) Stylov
dzezového obdobia (swing,
foxtrot..), latino-
amerického (rumba,
bossanova, samba...) s
pouzitim automatického
aranzéra.

Klavirne dpravy tanecnych
piesni s pouzitim oboch
rak:

s moznost'ou pouzitia hudobného
podkladu (Memory Song, resp.
Midi sequencera),

s moznost'ou vyuzitia funkcie Split
(s6lovy/sprievodny part + basovy
part basovej linie).

Klasické skladby -
sonatina, menuet, ['udové
piesne s pouZzitim 2-hlasu
(tercie, sexty) v min.
rozsahu durovych a
molovych ténin - 4b - 5#.
Orientdcia v akordickych
znaCkéich (maj7, 6, aug7,
dim7, 9, c7/5).

Hra kadencie TSD (D7) s

figdry vybranych
hudobnych Zanrov s
pouzitim oboch rik,
vytvérajui jednoduchy
hudobny aranZman s
pouZzitim internej
pamiite néstroja (resp.
MIDI sequencera s
pouzitim zakladnych
funkcifi),

definuju parametre
EKN - Menu
Function v rdmci
EKN: Style/Song,
Main Voice Volume,
Tuning, Reverb Type,
Split Point, Time
Signature,

pouzivaji samostatne
a tvorivo EKN a jeho
moznosti,

orientujud sa
samostatne v
parametroch a
nastaveniach EKN,
chdpu ich vzdjomné
vztahy, ako aj dosah
na zvukové znenie
ndstroja, poznaju
stvisiacu
terminoldgiu,

® orientuju sa teoreticky

doprovodom
® - stupnice durové a
molové sibeZne cez 2
oktavy + akordy aich
obraty




pouzitim oboch rik (prava
ruka akord, 'ava ruka bas:

vo vSetkych obratoch v durovych a
molovych ténindch do 2# - 2b, v
zékladnej polohe v durovych a
molovych ténindch do 4b - 44#.

Spédjanie akordickych
sledov formou
zadrZiavania spolo¢ného
ténu (pribuznost’ akordov).
Hra akordickych,
rytmickych figur
vybranych hudobnych
Zanrov s po- uZitim oboch
ruk (polka, val¢ik, tango,
ballad, R&R; slowrock...).
Pocuvanie zédkladnych
hudobnych zanrov tanecnej
hudby (polka, val- ik, beat
4/8/16, rock, slowrock,
R&R).

Pocuvanie (tanecnych)
Stylov dZezového obdobia
(swing, foxtrot..), latino-
amerického (rumba,
bossanova, samba...).
Tvorba jednoduchého
hudobného aranZmanu s
pouzitim Internal Mem-
ory nastroja / interného
MIDI sequencera).
Harmonizicia l'udovych

i prakticky vo
vybranych hudobnych
zéanroch (populérne;j
hudby),

interpretuju klasické
skladby v silade s
obsahovymi
Standardmi,

zahraju kadenciu TSD
(D7) s pouzitim oboch
ruk,

zahraju z listu skladby
primeranej narocnosti.
pouZiju spéjanie
akordickych sledov
formou zadrziavania
spolo¢ného ténu pri
automatickom
sprievode skladby,
hodnotia pri poctivani
zékladné hudobné
Zéanre tanecnej hudby,

vytvoria jednoduchy
hudobny aranZman
skladby s pouZitim
internal memory
ndstroja,
harmonizuji 'udové
piesne a jednoduché
populérne piesne.




piesni a jednoduchych
piesni populdrnej hudby.
2. Hudobno- Ucit’ ziaka ovladat™: Ziak si ma osvojit’: Ziak zvladol: e prica na vyucovacej
teoretické ¢ hudobnu terminolégiu ¢ hudobnu ¢ hudobnu hodine
poznatky obsiahnutid v hranych terminolégiu terminolégiu e domdca tloha zamerana
skladbach obsiahnutu v obsiahnutd v na precvi¢ovanie
e aplikovat’ nacvicené hranych hranych skladbach hudobného zapisu
stupnice v &itani notového skladbach e aplikovanie stupnic e pochvala, povzbudenie,
zapisu e aplikovat’ v ¢itani notového kritika
nacvicené Zé.piSll e gsebahodnotenie
stupnice v Citani
notového zapisu

Zaverecna skuiska:
- stupnica dur alebo mol podl’a vlastného vyberu

- 1 narocnejSia polyfonické skladba z obdobia baroka (invencie, prelidid) alebo kanciondl,

- 1 Cast’ sondty alebo sonatiny alebo naroc¢nejsia prednesova etuda

- 1 prednesova skladba s vyuZzitim funkcii automatického aranzéra, zvukovej banky a funkcif néstroja
- 2 Tudové piesne s vyuZitim funkcii automatického aranzéra, zvukovej banky a funkcif ndstroja

- skladba komornej hry (resp. hry v stibore).

- hrazlistu z literatdry 3.- 4. ro¢nika prvej Casti L. stupiia zédkladného Stidia, harmonizacia piesne, hra podl’a sluchu.
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Kritéria hodnotenia absolventskej skusky:

Vyborny - plynuld hra naspamit, v pozadovanom tempe, rytme, technicky vyrovnand, vyjadrenie obsahu skladieb, dodrzanie Stylovej
interpretacie, naro¢nost’ programu zodpovedd u¢ebnym osnovam

Chvalitebny - plynuld hra skladieb, v primeranom tempe, pribliZzenie sa obsahovému a §tylovému vyjadreniu skladby, hra naspamit’ nie
podmienkou, ndro¢nost’ skladieb zodpovedd u¢ebnym osnovam, alebo Cast’ repertodru je menej ndro¢nd

Uspokojivy - hra z ndt bez primeraného obsahu, $tylu, tempa, naro¢nost’ skladieb nezodpoveda u¢ebnym osnovam

Neuspokojivy - hra z ndt, nedodrzanie notového a rytmického zapisu, netplna hra skladieb alebo len Cast’ skladby, program nezodpoveda

ucebnym osnovam

Profil absolventa nizZSieho sekundarneho umeleckého vzdelavania

Absolvent nizSieho sekundarneho umeleckého vzdeldvania v hre na klavesovych ndstrojoch podava poloprofesiondlne umelecké
vykony v praxi najcastejSie ako ¢len komornych zoskupeni vdZnej i populdrnej hudby, ako korepetitor, tieZ ako sélista, poznd a primerane
uplatiuje technické, vyrazové a vyjadrovacie prostriedky hry na kldvesové ndstroje. M4 vedomosti z dejin hudby klavirnej a keyboardove;j
literatiry, dokdze odborne vyjadrit’ svoj umelecky ndzor, poznd historické a estetické zakonitosti umenia, hudobné diela dokdZe interpretovat’
podla Stylovych obdobi.

M4 vedomost’ o harmoénii, kontrapunkte, hudobnych forméch a hudobnych druhoch, o hudobnych néstrojoch, vie analyzovat” hudobné
diela a tdto analyzu zuZitkovat' pri tvorbe osobitej interpreticie. Uroveii rozvinutosti kI'd¢ovych sposobilosti, ktoré Ziaci dosiahnu v zdvere

sekundarneho zdkladného umeleckého vzdelania, nie je ukoncena.
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Hudobny material:

Yamaha Portatone — Song Book

E. Spacil: Hrajeme s Yammahou - Edy's Score 1992 (2 a 3 diel )
V. Lichnerova: Zahraj mi pesnicku (pomdcka pre vyucovanie improvizovaného sprevadzania melddif) 2. ro¢nik
J. Masinda: Slovenska klavirna Skola

V. Patejdl: Klavesova Skola Casio

E. Spacil: Hrajeme s Yamahou II. a III. diel

K. Baker: Lets Keyboard

P. Maly: Skola hry na klaviri a keyboarde 2. a 3. diel

A. Benthien: Nova Skola hry na keyboarde

F. Emonts: Eur6pska klavirna Skola I. diel

M. Kurteva: Klavirna Skola pre zaciatocnikov, 1. a 2. diel
V. Lichnerova: Zahraj mi pesnicku

I'udové piesne a prednesové skladby podl'a schopnosti Ziaka
100 pop rock songs

Jak hrat pop & rock I

Jak hrat pop & rock II

Jak hrat pop & rock III

Jak hrat pop & rock V

Jak hrat pop & rock musical

Keyboard klangwelt — Evergreens 1

Keyboard special — Pop ballads

Keyboard special - BEE GEES

Keyboard special — Simon & Garfunkel

Vyber z klavirnej literatiry

A. Czerny: op. 599, op. 261

Kleinova, Fischerova, Miillerova: Album etud II., III.
H. Lemoine: Detské etudy

C. Gurlitt: Prvy prednes

P. I. Cajkovskij: Album pre mladez
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J. S. Bach: Knizka skladieb pre A. Mm. Bachovu
D. Krizkova: Prvd knizka polyfénnej hry

Skladby z vadsej formy (sonatiny a variacie)

L. van Beethoven: Sonatina F dur, G dur

J. Benda: Sonatina a mol

M. Clementi: Sonatina G dur

W. A. Mozart: Sonatina C dur, Variacie C dur
V. Polivka: Uvod do sonatin
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