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Charakteristika predmetu

Klavir poskytuje pre Ziaka PS §irokd paletu zvukov a farieb. Ziak sa zoznamuje so
zvukom naéstroja, jeho vlastnostami a farbami, vytvéra si predstavu o moZnostiach vyjadrenia
hudobnej predstavy.

Ciele vyucovacieho predmetu

Hlavnym cielom prace so Ziakom PS je ziskat' jeho zdujem o hru na néstroj a vyuZit
zvedavost’ dietata na podnietenie jeho prirodzenej tizby tvorit. Hravou formou rozvijat
sluchovi predstavu, orientdciu na klaviatire, prirodzene vytvorit' klavirny ton, zahrat
jednoduché piesne podla sluchu. Zacat’ sa orientovat’ v jednoduchom notovom zdpise a spojit’
ho s hrou na nastroji.

Vseobecné ciele:

Prebudit’ u Ziaka tizbu preniknut do sveta hudby, podporit’ prirodzeni zvedavost Zziaka
o nové zdzitky. Nevtieravym sposobom ucit’ Ziaka milovat’ hudbu a svoj ndstroj, inSpirovat’
ho vlastnou tvorivost'ou a prikladom.

Specifické ciele

Kognitivne
e Precitat’ noty v rozsahu podla typu klavirnej skoly
e Zadelit rytmické hodnoty v rozsahu hry z not
e Pomenovat’ biele kldvesy.

Afektivne

® Rozoznat rozdiely v rychlej a pomalej piesni



¢ RozliSovat’ charakter piesne.

Psychomotorické
e Zahrat’ jednoduchu pieseni podl'a sluchu,
e Zahrat pieseni v legate a non legate.

Vzdelavanie smeruje k tomu, aby ziaci dokazali:
e Rozlisit spdsob tvorenia tonov pri hre non legata a legata,
® uvolnene sediet’ pri nastroji a spravne dychat’,
Kognitivna oblast:
e pomenovat’ tény hudobnej abecedy,
e (itat’ najjednoduchsi notovy zdpis.
Afektivna oblast
e posudit’ charakter piesne
Psychomotoricka oblast’:
e orientovat’ sa sluchovo na klaviatdre - smer tébnov nahor a nadol,
e zahrat piesne v non legate a legate podl'a sluchu v rozsahu 5 prstov,
e zahrat jednoduchy notovy zapis.

Vychovno-vzdelavacie stratégie
Spolo¢ny postup, prostrednictvom ktorého by ucitelia doviedli Ziakov k vytvéaraniu alebo
d’alSiemu rozvoju kl'iCovych kompetencii.

Zakladné kl'icové kompetencie a spdsobilosti Ziaka v pripravnom §tidiu rozvijame
nasledovne:

1. Socialno-komunikaé¢né sposobilosti
Vo vyu€ovacom predmete hra na klaviri vyuZivame pre utvdranie a rozvijanie tejto kl'i¢ovej
kompetencie vychovné a vzdeldvacie stratégie, ktoré smeruji k tomu, aby Ziaci vedeli:
¢ kultirne a stvisle sa vyjadrovat,
e aktivne poCuvat’ a primerane reagovat’,
e yplatnit’ dstretovd komunikdciu pre vytvaranie dobrych vztahov so spoluziakmi,
uciteI'mi, rodi¢mi a d’alsSimi l'ud’mi, s ktorymi prichadzaji do kontaktu.

2. Sposobilosti v oblasti matematického a prirodovedného myslenia

Vyucba smeruje k tomu, aby Ziaci vedeli:
e objavovat, pytat’ sa a hl'adat’ odpovede, ktoré vedu k systematizacii poznatkov,
e objavovat, pytat’ sa a hl'adat’ odpovede, ktoré vedu k tvorivosti.

3. Sposobilosti v oblasti informac¢nej a komunikaénej technolégie

Vyucba smeruje k tomu, aby Ziaci vedeli:
e pocuvat digitdlne zdroje.

4. Sposobilosti ucit’ sa ucit’ sa

Vyucba smeruje k tomu, aby Ziaci vedeli:



e spolahlivo a UspeSne zaznamendvat’ a zapamitdvat’ si informdcie, spomentt’ si na ne
a vyuzivat ich pri praktickej zru¢nosti v hre na klaviri,

e vytvarat’ si ndvyky k systematickej priprave,

e pouzivat informdcie z HN a vyuZivat ich v hre na ndstroji.

5. Sposobilost’ riesit’ problémy
,,Schopnosti tvorivo riesit problémy“ mdzeme
vyuzit’ vo viacerych predmetoch tym, Ze vytvorime pre Ziakov motivacné a
aktivizujuce pracovné prostredie a podmienky na rieSenie praktickych a teoretickych
problémovych tloh a situécii,
Vyucba smeruje k tomu, aby Ziaci vedeli:
e skusat’ viaceré moznosti rieSenia problému,

6. Osobné, socialne a obc¢ianske sposobilosti
Vyucba smeruje k tomu, aby Ziaci vedeli:
e vytvéarat’ si pozitivny sebaobraz, ktory podporuje sebadoveru a sebarozvoj,

¢ uvedomovat si svoje prava a povinnosti a aktivne ich realizovat,
¢ mat zodpovednost’ a schopnost’ dodrZiavat’ dohody.

7. Sposobilost’ vnimat’ a chapat’ kultiiru a vyjadrovat’ sa nastrojmi kultiry
Vyucba smeruje k tomu, aby Ziaci vedeli:

e tvorit a prijimat’ umenie,

e vyjadrit’ svoj ndzor i vkus.

e ovlddat’ zédkladné pravidl4 spolocenského kontaktu (etiketu).

Stratégia vyucovania

Pri vyu€ovani sa budud vyuZzivat’ nasledovné metddy a formy prace:

Nazov tematického celku Stratégia vyucovania
Metody Formy prace
1. Zaklady hry na nastroj ¢ slovnd metéda e hravéd forma
® ndzorna metdda individuélna praca na
e praktickd metéda vyucovacej hodine
e reproduktivna metéda ® doméca priprava na
vyucovaciu hodinu
2. Hudobno-teoretické e analyticko — e hrava forma
poznatky syntetickd metéda individudlnej prace na
deduktivna metdda vyucovacej hodine
¢ informacno- e domdca priprava na
receptivna metéda vyucovaciu hodinu




Ucebné zdroje

Na podporu a aktivéaciu vyucovania a ucenia Ziakov sa vyuziju nasledovné ucebné zdroje:

Nazov Odborna Didakticka Materialne DalSie zdroje
tematického literatara technika vyucbové
celku prostriedky
1. Zéklady hry Klavirna skola - videotechnika, | ilustracie - internet
na nastroj podl'a vyberu CD, DVD,
- zvukové
pomocky:
2. Hudobno- Klavirna skola Prehravac, ilustracie - kniZnica
teoretické podl'a vyberu vzorovy prednes
poznatky ucitela




OBSAH VZDELAVANIA

TEMATICKY KOMPETENCIE VYKONOVE KRITERIA METODY

CELOK STANDARDY HODNOTENIA A PROSTRIEDKY
HODNOTENIA

1. Zéaklady hry na Ucit’ ziaka ovladat”: Ziak si ma osvojit’: Ziak zvladol: ® praca na vyucovacej

nastroj

® spriavne navyky
pri hre na klaviri:
drZanie tela, sedenie pri

spravne sedenie pri hre:

spravna poloha ruky na
klaviature

zékladné navyky pri hre:

sprdvna poloha ruky
na klaviatdre

hodine
domaca uloha
zamerana na

ndstroji, dychanie ® uvolnené zdpistia ® uvolnené zipastia precvicovanie
® tvorenie ténu e uvedomeld praca ¢ uvedomeld priaca zdkladnych navykov
e (itanie ¢ precitany notovy zapis s celym hracim ® pochvala,
rytmického a aplikovat’ v hre aparatom povzbudenie, kritika
zapisu e autoevalvicia
® motivicia
prostrednictvom
uspesnych Ziackych
VZOrov
e triedna besiedka
2. Hudobno- U¢it’ ziaka ovladat’: Ziak si ma osvojit’: Ziak zvladol: e praca na vyucovacej

teoretické poznatky

e hudobni abecedu

e (itanie notového
zéapisu v danom
rozsahu

e zikladné
metricko-
rytmické delenie

pomenovat’ tony
hudobnej abecedy
¢itat’ notovy zapis

a aplikovat’ ho v hre
synchronizovat’ v hre
tony so zakladnymi
metricko-rytmickymi
hodnotami

pomenovanie ténov
hudobnej abecedy
¢itanie notového
zapisu

zapojenie metricko-
rytmickych hodnot
do hry

hodine

domaca uloha
zamerana na
precvicovanie
pochvala, povzbudenie
seba- hodnotenie




