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Charakteristika vyucovacieho predmetu

Do skupiny elektronickych klavesovych hudobnych néstrojov patria: organy, digitdlne
klavire, syntetizatory, keyboardy. Prdve posledne menovany sa stal na prelome 20. a21.
storo¢ia vel'mi populdrny a Ziadany. Tento ndstroj, ktory sa tesi rasticej obl'ube, ndm pontika
Siroké moZnosti vyuZzitia. Je velmi dolezité, aby prislusny systém vyucby zodpovedal
moznostiam ndstroja a Zelaniam a oakdvaniam Ziakov.

Predpokladom tspeSnej price so Ziakom je predovSetkym kvalitnd a fundovand priprava
ucitela (praktické ovlddanie ndstroja, znalost harmonickych znaciek, funkcnej harmonie,
moddlnej harmoénie a predstava hry v jednotlivych Styloch). Bez tychto znalosti nemdze byt
vyucba hry na keyboarde plnohodnotna.

Ako najvhodne;jsi sa javi ten smer vyucby, ktory vychadza z ¢iastocného prepojenia u¢ebnych
osnov hry na klaviri s bohatymi moZnostami, ktoré poskytuje tento moderny ndstroj. Pri tom
musime mat’ na pamiiti, Ze tieto dva nastroje nemozno porovnavat’, pretoZe vo svojej podstate
st dplne odlisné.

Vyucba hry na keyboarde v sebe integruje hru s automatickym sprievodom, polyfénnu hru,
kolektivnu hru, aranzovanie skladieb a improvizaciu, ktoré by mal ziak zvladnut’ pocas Stidia.

Ciele vyucovacieho predmetu

Vseobecné ciele

Cielom predmetu je rozvijat’ zdklady keyboardovej hry, prehlbovat’ technické a vyrazové
schopnosti u Ziaka a viest’ ho k vyuzivaniu zvukovej, rytmickej a pamitovej palety ndstroja a
k aranzovaniu jednoduchsich skladieb. Pestovat’ hru z listu a orientovat’ sa v tabul’ke akordov.
Rozvijat’ schopnost’ samostatného Stidia. Zapdjat’ Ziakov do komornej hry. Orientovat’ Ziakov
na skladby aj slovenskych autorov. Vzbudit u deti zdujem o hru na ndstroji, naucit’ ich hudbu
podiivat, prezivat a vytvarat'. Standardna hudba, ktorej vyrazovymi prostriedkami si melédia,
harménia a rytmus, nevznikd ndhodne, ale riadi sa urCitymi pravidlami. Pozndvat tieto
pravidla, popisat’ a roztriedit hudobny materidl vyuziteI'ny v modernej popularnej hudbe je
prave to, o ¢o sa budeme usilovat’.




Specifické ciele
Kognitivne
e Samostatne Citat’ prideleny notovy zapis.
e (ielavedome uplatiovat’ spravne prstoklady.
e Ucit sa zapamaitat’ si notovy zdpis vicSieho rozsahu.
e Zapamitat’ si, rozliSit’ a spravne pouZzivat nové hudobné terminy.
¢ Transponovat’ jednoduché piesne.
Afektivne
¢ Emocionélne prezit’ skladby.
e RozliSovat’ charakter skladby.
¢ Dokézat’ ¢o najdokonalejSie interpretovat’ skladbu na verejnosti.
¢ Interpretovat’ skladby rd6znych stylovych obdobi.
Psychomotorické
¢ Interpretovat’ na nastroji vlastnd hudobnu predstavu.
Uplatiiovat’ sluchovi pozornost’.
Dbat’ na uvol'neny hraci aparét.
Nenadsilne zvicSovat’ rozpitie rak.
Zvysovat technickd naroc¢nost’ interpretovanych skladieb.

Vzdelavanie smeruje k tomu, aby ziaci dokazali:
¢ rozvoj technickej zruénosti (kantilény) v oboch rukdch — nepodcenovat technicky
rozvoj l'avej ruky,
'ahSie melodické ozdoby — priraz
zvicSovanie rozpdtia rik (sexty, skoky),
rozlisit’ spdsob tvorenia ténov pri hre legata, zdvihu, staccata, portamenta
rieSit’ jednoduchu pedaliziciu, ritardando, crescendo, decrescendo
uvol'nene sediet’ pri ndstroji a spravne dychat,
Kognitivna oblast
plynule ¢itat’ notovy zdpis
zapamaitat’ si kratku skladbu,
urcit’ zdkladné kontrasty v tempe,
rozobrat’ jednoduchu Struktiru skladby
hra spamiti - podl'a individudlnych dispozicii Ziaka
hudobny materidl z niz§ich ro¢nikov pouzivat’ na hru z listu,
pociatky viachlasnej hry — polyfénia — vyuZivanie zvuku organu a ¢embala
Stddium rytmov Pops, March, Polka, Waltz, Country, ...
stupnice durové a molové subeZne,
akordy — tonicky kvintakord s obratom + maly rozklad
hra legato, tenuto, staccato, dynamika, frdzovanie,
orientdcia v akordickych znackéch a ich z4pis,
vyuZzivanie funkcii (m6éd Normal, Single Finger, Sustain, Split)
dodrZiavanie klavirneho prstokladu,
hra jednoduchych l'udovych piesni s vyuZzitim harmonickych funkcii
ndcvik skladieb hudobného klasicizmu a romantizmu
orientdcia v zdkladnych akordickych znackach



e pri hre skladieb s akordickymi znackami v l'avej ruke viest Ziaka k pouZivaniu obratov
akordov (¢o najmenej skokov v l'avej ruke!),

Afektivna oblast

e vystihnit’ charakter danej hudobnej myslienky v skladbe,

e zvolit’ sprdvne tempo pre interpretaciu skladby,

e opisat’ slovne charakter skladby
Psychomotoricka oblast’:

¢ gsynchronizovat’ tény pri hre na keyboard so zdkladnymi metricko-rytmickymi
hodnotami,
preukdzat’ schopnost’ pouZzitia prstovej techniky pri rychlejsich tempéch,
usporiadat’ pravidelné dychanie pri hre v hudobnych skladbach
dynamicky transformovat’ obsah skladby v hre
vedome sledovat’ vlastnu interpretaciu

Vychovno-vzdelavacie stratégie
Zakladné kl'icové kompetencie a spdsobilosti Ziaka v tretom ro¢niku rozvijame nasledovne:

1. Socialno-komunikaéné sposobilosti
Vo vyucovacom predmete vyuzivame pre utvaranie a rozvijanie tejto kl'icovej kompetencie
vychovné a vzdeldvacie stratégie, ktoré smerujui k tomu, aby Ziaci vedeli:

e vyuZzivat dstretovi komunikdciu,

¢ vyjadrit slovne pocity a dojmy z interpretacie a z pocivania,

2. Sposobilosti v oblasti matematického a prirodovedného myslenia
Vyucba smeruje k tomu, aby Ziaci vedeli:

e rozvijat’ schopnost’ objavovat, pytat’ sa a h'adat’ odpovede, ktoré vedud systematizacii
poznatkov

e v kazdodennych situdcidch mat’ schopnost’ pouzivat’ modely logického a priestorového
myslenia

® objavovat, pytat’ sa a hl'adat’ odpovede, ktoré vedu k tvorivosti.

e uvedomele pracovat s rytmickym pddorysom skladby.

3. Sposobilosti v oblasti informaé¢nej a komunikaé¢nej technologie
Vyucba smeruje k tomu, aby Ziaci vedeli:
e podporovat percepciu digitdlnymi zdrojmi umeleckych diel, vyuzivat’ digitidlne spracovanie
hudby,
e vyuzivat' apocivat digitdlne zdroje.

4. Sposobilosti ucit’ sa ucit’ sa
Vyucba smeruje k tomu, aby Ziaci vedeli:
e gspolahlivo a ispeSne zaznamendvat a zapamétdvat’ si informécie, spomenit’ si na ne
a vyuzivat ich pri praktickej zrucnosti v hre na klaviri.
e vytrvalo, iniciativne a samostatne sa ucit’ a ziskavat’ informécie.
hodnotit’ informécie a vyuZivat ich aj v medzi - predmetovych vztahoch
e udrziavat’ si vytvorené spravne navyky pri domacom cviceni

5. Sposobilost’ riesit’ problémy
Vyucba smeruje k tomu, aby Ziaci vedeli:



hl'adat’ a vyuzivat rozne informaécie,

skusat’ viaceré moznosti rieSenia problému, overovat’ spravnost’ rieSenia a osvedcené

postupy aplikovat’ pri podobnych alebo novych problémoch
vnimat’, sledovat’, rozozndvat’ a premysl'at’ o vzniknutych situdcidch.

aplikovat’ ziskané navyky pri ndcviku novych skladieb.

[

e ucit’ sa byt empaticky.

[

e zvladat emdcie pri vystipeni.

e prekonat pociato¢né netispechy.
6.

Osobné, socialne a ob¢ianske sposobilosti

Vyucba smeruje k tomu, aby Ziaci vedeli:

7.

uvedomovat’ si svoje silné a slabé stranky,

uvedomovat’ si svoje prava a povinnosti a aktivne ich realizovat’,
kontrolovat’ vlastné konanie,

mat’ zodpovednost’ a schopnost’ dodrziavat’ dohody

rozvijat’ empatiu voc¢i svojmu okoliu a ochotu pomédhat’.

Sposobilost’ vhnimat’ a chapat’ kultiru a vyjadrovat’ sa nastrojmi kultary

Vyucba smeruje k tomu, aby Ziaci vedeli:

tvorit’ a prijimat’ umenie,

pomenovat’ druhy umenia, ich Specifické zakonitosti a vyjadrovacie prostriedky,
vyjadrit’ svoj ndzor i vkus,

ovladat’ zakladné pravidla spolocenského kontaktu (etiketu).

Stratégia vyucovania

Pri vyu€ovani sa budud vyuZzivat’ nasledovné metddy a formy prace:

Nazov tematického celku

Stratégia vyu€ovania

Metody Formy prace

slovna metdda U

1. Zéklady hry na néstroj

nazornd metoda
praktickd metoda
reproduktivna metdda

individudlna préaca na
vyucovacej hodine
domdca priprava na
vyucovaciu hodinu

2. Hudobno-teoretické
poznatky

analyticko —
syntetickd metdda
deduktivna metdda
informacno-
receptivna metdda
problémovy vyklad

individudlna prica na
vyucovacej hodine
domdca priprava na
vyucovaciu hodinu

3. Hudobno-vyrazové
prostriedky

reproduktivna metdda
heuristickd metéda

pocuvanie hudobnych
nahrdvok a
interpretdcie ucitelom




Ucebné zdroje

Na podporu a aktivéaciu vyucovania a ucenia Ziakov sa vyuziju nasledovné ucebné zdroje:

Nazov Odborna Didakticka Materialne DalSie zdroje
tematického literatara technika vyucbové
celku prostriedky
1. Zaklady hry - videotechnika, | ilustracie - internet
na nastroj CD, DVD,

- zvukové

pomocky:
2. Hudobno- Prehravac, - kniznica
teoretické vzorovy prednes
poznatky ucitel’a
3. Hudobno- - videotechnika, - internet
vyrazové CD, DVD
prostriedky - zvukové

pomoOcky




Obsah vzdelavania

TEMATICKY | KOMPETENCIE VYKONOVE KRITERIA METODY
CELOK OBSAHOVE STANDARDY HODNOTENIA A PROSTRIEDKY
STANDARDY HODNOTENIA
1. Hra na Ucit’ Ziaka ovlddat’: Ziak si m4 osvojit: Ziak zvladol: ® pricana vyucovacej
ndstroji e Vyber zvukovych vzoriek, e prehl'ad pri e zikladné navyky pri hodine
vyber §tylu. Funkcie: viacSom rozsahu hre: ¢ domadca dloha zamerana

TOUCH, SPLIT, DUAL.
Funkcie ovladania
automatického hudobného
sprievodu: Acmp On/Off,
Start/Stop, Intro/Ending,
Sync Start/Stop.

Dalsie funkcie: Tempo,
Metronome.
Hudobno-teoretické
poznatky v rozsahu
vzdelavacich Standardov
Studijného zamerania
hudobnej nduky a
Studovanych skladieb.
Durové stupnice do 3% a
3b a molové stupnice do
3¢ a3b-hra
kvintakordu s obratmi
tenuto, staccato a maly
rozklad.

Hra akordov s pouzitim
zékladnej polohy i
obratov (dur, mol) v

min. rozsahu ténin 2# -
2b.

Etudy - hra dvojhmatov a

pohybu rik na
klaviatire

hru dvojhmatov
v legate, a hru
jednoduchych
akordov
realizaciu
samostatnej
predstavy
agogickych
zmien

a charakteru
skladby
vyberaju
zvukové vzorky,
Styl,

pouzivaju
funkcie
ovladania
automatickéh
o hudobného
sprievodu:
Acmp On/Off,
Start/Stop,
Intro /Ending,

Sync

e orienticia rdk na
klaviatire vo
vicSom rozsahu

¢ hru dvojhmatov
v legate, akordov

¢ hru skladby
s uplatiovanim
svojej predstavy
a dynamickych
znamienok

® repertoarové
poziadavky

e skladby podla
individudlneho
planu v triedne;j
knihe

e rozsah latky na
ro¢nikovu
prehravku- tri
skladby rozdielneho
charakteru

na precvic¢ovanie
zékladnych navykov pri
hre na keyboard
pochvala, povzbudenie,
kritika

autoevalvicia
motivacia
prostrednictvom
uspesnych Ziackych
VZOrov

triedny koncert 2x
rocne, interny koncert,
kultirne vystdpenie,
verejny koncert
zéaverecnd rocnikova
prehravka




frizovanie.

InStruktivne skladby na
zdokonalenie néstrojove;j
techniky. Jednoducha
polyfonickd skladba, dva
hlasy v pravej alebo l'ave;j
ruke s pouzitim zvukove;j
banky keyboardu (organ,
¢embalo).

Hra melodickych 0zdob —
priraz.

Piesne populérne;j

hudby s vyuzitim
funkcif automatického
aranzéra, zvukovej
banky a funkcif Split,
Dual, Harmony v
min.rozsahu durovych a
molovych ténin 2# - 2b.
Hra (tane¢nych)

Stylov s pouzitim
automatického

aranzéra: polka,

valcik, pop, disco.
Jednoduché klavirne
upravy tanec¢nych

piesni (s pouZitim

oboch rdk).

Jednoduché

prednesové skladby
(menuet).

Ludové piesne v

rozsahu ténin v

Start/Stop,
pouzivaji d’alSie
funkcie: Tempo,
Metronome,
reprodukuju
stupnice, akordy,
etudy v sulade s
obsahovymi
Standard- mi,
vedia zahrat’
inStruktivne
skladby na
zdokonalenie
klavirnej
techniky,
interpretuju
jednoduché
polyfonické
skladby, dva
hlasy v pravej
alebo l'avej ruke
s pouZzitim
zvukovej banky
keyboardu
(organ, cembalo),
zvladnu hru
melodickych
0zdob — priraz,
pouzivaji
funkcie Touch,
Split, Dual,
interpretuju
piesne




ndviznosti na
zvladnuté stupnice s
pouzitim zdkladnych
harmonickych

funkcii (TSD).
Rytmické utvary: triola.
Pocuvanie zakladnych
hudobnych Zanrov
tane¢nej hudby (polka,
valcik, beat 4/8/16,
rock).

Rozvijanie sluchovej
kontroly pri pocuvani a
vlastnej interpretacii.
Tvorba sprievodu k
I'udovym piesiiam s
pouzitim T,S,D.
Transpozicie detskych a
jednoduchych 'udovych
piesni v tonindch v
ndviznosti na zvladnuté
stupnice.

popularnej
hudby s vyuzitim
funkcii
automatické- ho
aranZéra,
zvukovej banky
a funkecii Split,
Dual, Harmony,
aplikuju pri

hre Styly s
pouZitim
automatick

¢ho

aranzéra:

polka,

val¢ik, pop,
disco,
interpretuju
jednoduché
klavirne dpravy
tane¢nych piesni
(s pouzitim
oboch rik),
interpretuju
jednoduché
prednesové
skladby,
interpretuju
I'udové piesne v
rozsahu ténin v
navaznosti na
zvladnuté
stupnice s
pouZitim
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zékladnych
harmonickych
funkcii (TSD),
reprodukuju
rytmické ttvary:
triola,

pocuivaji
zékladné
hudobné Zanre
tanecnej hudby
(polka, valcik,
beat, 4/8/16,
rock),
kontroluji sa
sluchovo pri
pocuvani a
vlastne;j
interpretacii,
pouZzivaju zdklady
tvorby sprievodu
k l'udovym
piesiiam s
pouzitim

T,S,D,
pouzivaji
zéklady
transpozicie
detskych a
jednoduchych
Pudovych piesni
v ténindch v
naviznosti na
zvladnuté
stupnice,
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e zahrajd z listu

skladby
primeranej
ndrocnosti.
2. Hudobno- Ucit’ ziaka ovladat™: Ziak si ma osvojit’: Ziak zvladol: praca na vyucovacej
teoretické ¢ hudobnt terminoldgiu ¢ hudobnud ¢  hudobnud hodine
poznatky obsiahnutd v hranych terminolégiu terminoldgiu domadca uloha zamerana
skladbéch obsiahnutu v obsiahnutu v na precvicovanie
e aplikovat’ nacvicené hranych hranych skladbach hudobného zdpisu
stupnice v &itani notového skladbach e aplikovanie stupnic pochvala, povzbudenie,
zapisu e aplikovat’ v ¢itani notového kritika
nacvicené zapisu sebahodnotenie

stupnice v Citani
notového zdpisu
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Hudobny material:

Yamaha Portatone — Song Book

E. Spacil: Hrajeme s Yammahou - Edy's Score 1992

V. Lichnerova: Zahraj mi pesnicku (pomdcka pre vyucovanie improvizovaného sprevadzania melddif) 2. ro¢nik
J. Masinda: Slovenska klavirna Skola

V. Patejdl: Klavesova Skola Casio

E. Spacil: Hrajeme s Yamahou II. a III. diel

K. Baker: Lets Keyboard

P. Maly: Skola hry na klaviri a keyboarde 2. a 3. diel

A. Benthien: Nova Skola hry na keyboarde

F. Emonts: Eur6pska klavirna Skola I. diel

M. Kurteva: Klavirna Skola pre zaciatocnikov, 1. a 2. diel
V. Lichnerov4: Zahraj mi pesnicku

I'udové piesne a prednesové skladby podl'a schopnosti Ziaka

Vyber z klavirnej literatiry

A. Czerny: op. 599, op. 261

Kleinova, Fischerova, Miillerova: Album etud II., III.
H. Lemoine: Detské etudy

C. Gurlitt: Prvy prednes

P. I. Cajkovskij: Album pre mladez

J. S. Bach: Knizka skladieb pre A. Mm. Bachovu

D. Krizkova: Prva knizka polyfénnej hry

Skladby z vacsej formy (sonatiny a variacie)
L. van Beethoven: Sonatina F dur, G dur

J. Benda: Sonatina a mol

M. Clementi: Sonatina G dur

W. A. Mozart: Sonatina C dur, Variacie C dur
V. Polivka: Uvod do sonatin
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