Zikladna umelecka $kola Stefanikova 20, 071 01 Michalovce

Skolsky vzdelavaci program pre druhi éast’ prvého stupiia zakladného $tidia

primarne umelecké vzdelavanie ISCED 1B, nizSie sekundarne umelecké vzdelavanie —

ISCED 2 B, I1. stupen

Predmet : Komorna hra

Nazov predmetu

Hra na gitare

Roc¢nik

Treti, Stvrty ISCED 1B, Prvy — stvrty
ISCED 2B,

Casovy rozsah vyucby

Komornd hra 1 -1,5 hodiny

Ucebny plan

¢.4,¢.19

Stupeni vzdelania

ISCED 1B, ISCED 2B, II. stupeni

Nézov SVP

Statny vzdeldvaci program ZUS v SR

Nézov SKVP

Skolsky vzdelavaci program ZUS,
Stefanikova 20, Michalovce, Iskrenie
talentov

Forma Stidia dennd
Vyucovaci jazyk slovensky
Spracoval Balogh Attila
Koordindtor SkKVP Jozef Kolesar

Schvalené dna

21. augusta 2014

Charakteristika vyucovacieho predmetu

Komornd hra Zziakov je jednou z foriem skupinového vyucovania hry na gitare, ktord

mdzeme uplatiovat’ vo vychovno-vzdeldvacom procese na zdkladnych umeleckych Skolach.
Absolvent primarneho umeleckého vzdelania rozSiruje svoje zdkladné hudobnoteoretické
vedomosti a rozvija praktické zrucnosti v hre na nastroj. Buduje si pestry hudobny repertoar




zo skladieb zro6znych Stylovych obdobi, ré6znych nédrodov ¢i narodnosti svojej krajiny.
Realizuje sa nielen v s6lovej hre, ale i v komornej a v siborovej hre. Svoju pricu prezentuje
na koncertoch, stit'aziach a mimoskolskych prilezitostnych akcidch.

Ciele vyucovacieho predmetu

Vseobecné ciele

rozvija Ziaka po strdnke emocionélnej, kognitivnej, socidlnej a po stranke odborne;j

a umelecke;]

¢ pomdha mu lepSie vnimat’ a precitit’ hudbu, hl'adat’ v nej vyznam, vnimat, aké pocity v
flom vytvdra a vyjadrovat’ ich

e vel'mi doleZitou zloZkou je vytvdranie socidlnych interakcii medzi ucitelom a Ziakmi
ako aj medzi Ziakmi navzdjom. Tieto priatel'stvd a spoluprdca vel'mi dobre rozvijaju
vzajomné vztahy, komunikaciu i schopnost’ pomahat’ si a napomahaji smerovaniu k
spolo¢nému ciel'u, na ktorom sa podiel’aju vSetci hraci siboru alebo orchestra

e koncerty a verejna prezenticia poméha Ziakom zvladat’ stresové a zat'azové situécie ako
trému, strach verejne vystupovat’ a zdroven doddvaju Ziakom sebavedomie

¢ velkou vyhodou najmi pre mladSich Ziakov je to, Ze citia podporu ostatnych ¢lenov
orchestra v tom zmysle, Ze nie si na pddiu sami. To pdsobi na Ziakov vel'mi
povzbudzujico a motivujico, ¢o vedie k ndslednému zaujmu o hudbu a hru na néstroji

e v ramci komornej hry majd Ziaci moznost’ interpretovat’ skladby r6znych obdobi a
Zénrov: sucasnd hudba, dZez, pop, filmova hudba, ale aj metalova hudba alebo skladby
komponované priamo pre gitaru. Tymto spdosobom sa zoznamuju s charakteristikami
jednotlivych obdobi, Specifikami jednotlivych hudobnych Zanrov a ucia sa ich spravne
interpretovat’

e vitand je spoluprica so spevackym oddelenim

¢ vyucovanie komornej hry pokracuje aj v priebehu d’alSieho Stidia na prvom a druhom
stupni, a tieZ je zaradend do uc¢ebnych planov stidia pre dospelych. Je pripravou na hru v
inych zdujmovych umeleckych skupinach a vo vicsich suborovych a orchestralnych
zoskupeniach

e cielom vyufovania komornej hry je celkovy osobnostny, umelecky, technicky,

interpretacny rozvoj osobnosti Ziaka, ktory vie zvladnut’ svoj part v sthre s ostatnymi,

interpretacne zvlada rozne Zanre a hudobné obdobia a samostatnym hu- dobnym citenim

(dynamikou, agogikou, improvizaciou, rytmickym citenim), prispieva ku kvalitnej

interpretdcii primerane naro¢ného hudobného diela.

Specifické ciele

Kognitivne ciele

e Vytvdrat’ si vlastny hudobny nézor

e Cielavedome uplatnovat’ spravne prstoklady
¢ Uvedomele riesit’ hracie postupy

Socio-afektivne

¢ Emociondlne prezit’ skladby

RozliSovat’ charakter skladby

Vytvéranie sluchovej predstavy skladby u Ziaka

Porovnat’ r6zne spdsoby vlastnej aj poc¢ivanej interpreticie skladby
Dokazat’ o najdokonalejSie interpretovat’ skladbu na verejnosti




Interpretovat’ skladby réznych hudobnych stylov a obdobi

Psycho-motorické

Interpretovat’ na néstroji vlastnd hudobni predstavu

Uplatiiovat’ spravne jednotlivé sposoby tvorenia tonu (legato, staccato, tenuto)
Dbat’ na uvol'neny hraci aparat

Zvysovat technicki naroc¢nost’ interpretovanych skladieb

Rozvijat’ zmysel pre nezdvislé vedenie jednotlivych hlasov v polyfénnej hre
Dosiahnut’ vyrovnanost’ hry v rychlejsich tempach

Vychovné a vzdelavacie stratégie

1
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]

2

3

9]

6.

Socialno-komunikaéné sposobilosti

Dokazat’ dlhsi Cas ststredene pracovat’, primerane reagovat’ na zmeny
Viest’ k pravidelnej priprave na hodinu

Pestovat’ zmysel pre sthru

Zdokonal'ovat kvalitu interpretdcie pri vystipeni na verejnosti
Sformulovat’ vlastny ndzor na vypocutu skladbu.

Sposobilost’ v oblasti matematického a prirodovedného myslenia

Vytvérat’ si vlastny hudobny nazor

Rozvijat’ schopnost’ objavovat’, pytat’ sa a hl'adat’ odpovede, ktoré vedu k tvorivosti
Uvedomele pracovat’ s rytmickym pddorysom skladby

.....

Sposobilosti v oblasti informacnej a komunikacnej technolégie (digitalnych
technologii)
Podporovat  percepciu  digitdlnymi zdrojmi umeleckych diel, vyuZivat' digitdlne
spracovanie hudby
Samostatne vyhl'addvat’ na internete rozne interpretacie preberanej skladby

. Sposobilost’ ucit’ sa

Rozvijat’ vytrvalost, iniciativu a schopnost’ samostatne sa ucit’ a ziskavat’ informécie
Rozobrat’ skladbu podl'a formy

Analyzovat skladbu po rytmickej stranke

Odlisovat’ dolezité informécie od menej podstatnych

Efektivne si osvojovat’ poznatky a Studijné navyky

Sposobilost’ riesit’ problémy
Vnimat’, sledovat’, rozozndvat’ a premysl'at’ o vzniknutych situdciach
Ucit sa byt empaticky
Aplikovat’ ziskané navyky pri nacviku novych skladieb
Zvladat’ emdcie pri vystipeni
Hl’adat’ a vyuZivat rozne informdcie, skisat’ viaceré moZznosti rieSenia problému

Osobné, socialne a ob¢ianske sposobilosti
Akceptovat’ svoje prava a povinnosti v $kole i mimo nej



Mat’ zodpovednost’ a schopnost’ dodrziavat’ dohody

Rozvijat’ empatiu voc¢i svojmu okoliu a ochotu poméhat’

Uvedomovat’ si vlastné potreby a aktivne vyuZivat’ svoje mozZnosti

Kontrolovat’ svoje konanie, uvedomovat’ si svoje silné a slabé stranky ako svoje tvorivé
moznosti

7. Sposobilost’ vnimat® a chapat’ kultiru a vyjadrovat’ sa nastrojmi kultiry

Rozvijat’ schopnost’ tvorit’ a prijimat’ umenie

Vyjadrit’ svoj nazor i vkus

Ovladat’ zdkladné pravidlda spolocenského kontaktu (etiketu) a dodrziavat zdsady
kultivovaného spravania sa v §kole a na verejnosti

Poznavat a vazit si ndrodné hudobné bohatstvo

Pomenovat’ druhy umenia a ich hlavné néstroje a vyjadrovacie prostriedky na drovni
Rozvijat’ schopnost’ tvorit’ a prijimat’ umenie

Stratégia vyucovania

Pri vyucovani sa budd vyuzivat’ nasledovné metddy, postupy a formy préce:

Metody:

motivacné (rozpravanie, rozhovor, demonstricia, vyzva, pochvala, povzbudenie, kritika)
expozi¢né (rozprdavanie, opis, vysvetl'ovanie, rozhovor, dramatizicia)

demonstracné (priama alebo sprostredkovand demonstracia hudobného diela)

metédy mimovol'ného ucenia — imitdcia — napodobiiovanie ¢innosti, preberanie ndzorov
fixacné (opakovanie a upeviiovanie uciva)

diagnostické (hodnotenie, kontrola)

metddy individudlneho pristupu

Formy: vyucovacia hodina, ndzornd demonStricia ulitelom, vyuZitie audiovizudlnych
didaktickych pomdcok, ndvsteva koncertu, individudlna praca, poc¢ivanie hudby, spolocné
muzicirovanie, domdca priprava, individudlna praca na vyucovacej hodine.

Stratégia vyucovania

Pri vyucovani sa budd vyuZzivat nasledovné metédy a formy prace:

Nazov tematického celku Stratégia vyucovania
Metody Formy prace
1. Zaklady hry na nastroj ¢ slovnd metdda e skupinovd prica na
® nazorna metdda vyucovacej hodine
e praktickd metdda e domdca priprava na
¢ reproduktivna metéda vyucovaciu hodinu
2. Hudobno-teoretické e analyticko — ® skupinova prica na
poznatky syntetickd metéda vyucovacej hodine
deduktivna metdda ® domdca priprava na
¢ informacno- vyucovaciu hodinu
receptivna metdda
e problémovy vyklad




3. Hudobno-vyrazové e reproduktivna metéda e pocivanie hudobnych
prostriedky ® heuristickd metéda nahravok a
interpretdcie ucitelom

Ucebné zdroje
Na podporu a aktiviciu vyucovania a ucenia Ziakov sa vyuzijui nasledovné ucebné zdroje:

Nazov Odborna Didakticka Materialne DalSie zdroje
tematického literatira technika vyucbové
celku prostriedky
1. Zéklady hry - videotechnika, | ilustracie - internet
na nastroj CD, DVD,

- zvukové

pomdcky:
2. Hudobno- Prehravac, - kniZnica
teoretické vzorovy prednes
poznatky ucitela
3. Hudobno- - videotechnika, - internet
vyrazové CD, DVD
prostriedky - zvukové

pomdcky




Obsah vzdelavania

TEMATICKY | KOMPETENCIE VYKONOVE KRITERIA HODNOTENIA METODY

CELOK OBSAHOVE STANDARDY STANDARDY A PROSTRIEDKY
HODNOTENIA

1. Hrana Ucit’ ziaka ovlddat™ Ziak si ma osvojit’: Ziak zvladol: e pricana

nastroji

Upeviiovanie a
zdokonal'ovanie
osvojenych
technickych prvkov
gitarovej hry.
Koordinovand a plynul4 hra
oboch rik.

Doéraz na kultdru ténu
a Stylovost’
interpretacie skladieb.
Jednohlasné stupnice
(dur, mol) v rychlych
tempéch a rdznych
varidcidch
prstokladov pravej a
l'avej ruky v rozsahu
celého hmatnika s
kadenciou v r6znych
polohdch hmatnika.
Intervalové stupnice vo
vSetkych téninach
(tercie, sexty, oktavy,
decimy).

e uplatiuju
vietky doteraz
ziskané znalosti
a schopnosti k
interpretacii
skladieb
roznych
Stylovych
obdobi a
zanrov,

® vyuZivaju svoje
interpretacné
skdsenosti a
ziskané hudobné
vedomosti k
samostatnému
Studiu novych
skladieb a
vyhladdvaniu
skladieb

e podla
vlastného
vyberu hraju

1. zdkladné ndvyky pri hre:
e orientdcia 'avej ruky vo
vSetkych polohach gitary
¢ hru skladby
s uplathovanim dynamick
ych znamienok
2. repertodrové poziadavky
e gskladby podl'a planu
v triednej knihe

vyucovacej hodine

e domdca dloha
zamerand na
precvi¢ovanie
zakladnych
navykov pri hre na
gitare

® pochvala,
povzbudenie,
kritika

e autoevalvicia

® motivicia
prostrednictvom
uspesnych
Ziackych vzorov

e Ziak v priebehu
Skolského roka 2-kr:
verejne vystupi
v ramci triednych
a verejnych koncertq




e Skladby rdznych Stylovych
obdobi
® Populdrna hudba

jednohlasné
trojoktadvové
stupnice s
vyuZitim
typovych
prsto- kladov a
kadencie s
vyuZitim
vel'kého barré,

® hraju intervalové
stupnice v
rozsahu jednej
oktavy,

® interpretuju
skladby r6znych
Stylovych
obdobi,

e ziskaju zakladnu
orienticiu v
slovenskej
gitarovej hudbe,

® ziskaju zakladnu
orienticiu v

sucasnej
populdrnej hudbe.
2. Hudobno- Ucit’ ziaka ovladat™: Ziak si ma osvojit’: Ziak zvladol: ® pricana
teoretické ¢ hudobnu terminolégiu ¢ hudobni ¢ hudobni terminolégiu vyucovacej hodine
poznatky obsiahnutd v hranych terminolégiu obsiahnutu v hranych e domaica dloha
skladbich obsiahnutd v skladbach zamerand na
hranych precvicovanie




skladbach

hudobného zapisu
pochvala, kritika
povzbudenie
sebahodnotenie

Hudobny material:

Technické cvifenia a etudy

Jiff IRMAL: Skola hry na kytaru

Jitf JIRMAL: 30 etud

Jiff JIRMAL: Zaklady kytarové techniky

Arnost SADLIK: Skola stupnic a akordov pre gitaru
Ferdinand SOR: Etudy opus 31

Ferdinand SOR: Etudy opus 35

Milan ZELENKA, Jana OBROVSKA: Nové etudy pro kytaru

Prednesové skladby

Jiff JIRMAL: Staii SpanélSti mistfi

Mauro GIULLIANTI: 3 sonatiny (kytarova séla 37)

Ferdinand SOR: Vybér ze skladeb pro kytaru (revidoval Milan Zelenka)
Juraj TANDLER: Miniatiry pre gitaru s6lo
J.Kotik,Zelenka-Obrovska,Carulli,Carcassi,Giuliani,Krieger,J.S.Bach




