Zikladna umelecka $kola Stefanikova 20, 071 01 Michalovce

Skolsky vzdelavaci program pre prvi ¢ast’ prvého stupiia zakladného $tidia
primarne umelecké vzdelavanie — ISCED 1 B,
nizSie sekundarne umelecké vzdelavanie ISCED 2B

druhy stupen
Predmet : Komorna hra, Hra v sibore

Nazov predmetu

Komorna hra

Rocnik Treti prvy stupen az Stvrty ro¢nik druhy
stupent
Ucebny plan ¢.4,19

Casovy rozsah vyucby

1 — 2 hodiny tyZdenne

Stupeni vzdelania

ISCED 1B, ISCED 2B, druhy stupen

Nazov SVP

Statny vzdeldvaci program ZUS v SR

Nézov SKVP

Skolsky vzdeldvaci program ZUS,
Stefanikova 20, Michalovce,
Iskrenie talentov

Forma stidia dennd
Vyucovaci jazyk slovensky
Spracoval Eva Skvasikova
Koordinator SKVP Jozef Kolesar

Schvilené dna

25. augusta 2014

Charakteristika predmetu

Husle poskytuju pre Ziaka Sirokd paletu zvukov a farieb. Jeho zvukovy rozsah umoziuje

Siroké moznosti hudobného vyjadrenia. Ziak dokdZe interpretovat’ svoju hudobni predstavu a
emdcie a rozlisit’ ich v hudobnom prejave. Svoju hru realizuje r6znymi spdsobmi tvorenia ténu,

vyuz

ivanim primeranej dynamickej Skdly a rdozneho tempa tak, aby vysledny efekt tymto

predstavdm zodpovedal a svojim hudobnym prejavom zaujal posluchdcov.

Ciele vyucovacieho predmetu
Vseobecné ciele

Rozvijat’ u ziaka zdujem o r6zne hudobné Zanre.

Rozvijat’ schopnost’ k samostatnému Stidiu.

Rozvijat’ osobitost’ vlastného hudobného prejavu, vyhybat sa vyumelkovanym alebo
povrchnym spdsobom hry.

Pri vyuCovacom procese pouzivat metédy primerané schopnostiam, nadaniu
a psychickej zrelosti Ziaka.

Prispiet’ k vSestrannému rozvoju osobnosti diet'at’a.

Rozvijat tvorivé myslenie a emoc¢nu inteligenciu.

Pestovat’ u ziaka i hodnotovy systém a obranyschopnost’ voci tlaku reklamy, gycu,
preferencii materidlnych hodndt, upozornit’ ho na vyssie duchovné hodnoty a orientovat’
ho v ponuke hudobnych produktov.

Zlepsovanim muzikdlnych a technickych schopnosti Ziaka podporovat’ a nad’alej
pestovat’ u Ziaka vol'u, trpezlivost, nadSenie pre husl'ovi hru a vo vSeobecnosti zdujem



o hudbu, komornu a siborovu hra v hudbe vdznej, 'udovej, populdrnej, hra z listu
a improvizicia.

Specifické ciele
Kognitivne ciele
e Samostatne Citat’ prideleny notovy zdpis.
e (Cielavedome uplatiovat’ spravne prstoklady.
e ucit’ sa zapamitat’ si notovy zdpis vicsieho rozsahu,
e zapamitat’ si, rozliSit’' a spravne pouzivat nové hudobné termin

Afektivne
¢ Emociondlne prezit’ skladby.

e RozliSovat’ charakter skladby.
e Porovnat rozne spdsoby vlastnej aj poctivanej interpretacie skladby.
e Dokazat’ zvladnut interpretaciu skladby na verejnosti.
e Vyjadrit’ charakter skladby
Psychomotorické

® interpretovat’ na ndastroji vlastni hudobnu predstavu,

rozvijat’ sluchovi vnimavost,

zahrat’ spravne jednotlivé spdsoby tvorenia ténu (legato, staccato, tenuto),
dbat’ na uvol'neny hraci aparat

zvySovat technickd naroc¢nost’ interpretovanych skladieb

prehlbovat’ a obohacovat’ technické a vyrazové schopnosti,

dosiahnut’ vyrovnanost’ hry v rychlejSich tempach.

Vychovné a vzdelavacie stratégie
Zakladné kl'icové kompetencie a spdsobilosti Ziaka v komornej hre rozvijame nasledovne:

1. Socialno-komunika¢né sposobilosti
e vyuzivat’ dstretovi komunikaciu — mimiku i gestikuldciu v hre na néstroji,
¢ vyjadrit’ slovne pocity a dojmy z interpretacie a z pocivania,
e viest k pravidelnej priprave na hodinu,

e zdokonalovat kvalitu interpretacie pri vystipeni na verejnosti.

2. Sposobilost’ v oblasti matematického a prirodovedného myslenia
e rozvijat’ schopnost’ objavovat’, pytat’ sa a hl'adat’ odpovede, ktoré vedu k tvorivosti,

e rozvijat’ priestorovu orientdciu na pddiu, pocivat’ svojich spoluhracov, aby bola dobra
intondcia a rytmus.

3.Sposobilost’ ucit’ sa



e rozvijat’ vytrvalost, iniciativu a schopnost’ samostatne sa ucit’ a ziskavat’ informécie
e analyzovat skladbu po rytmickej stranke (synkopa, fermata, triola).

4. Sposobilost’ riesit’ problémy
e vnimat, sledovat’, rozozndvat’ a premyslat’ o vzniknutych situéciéch,
ucit’ sa byt empaticky,
aplikovat’ ziskané navyky pri ndcviku novych skladieb,
zvladat’ emdcie pri vystipeni,
prekonat’ pociato¢né netispechy.

5. Osobné, socialne a ob¢ianske sposobilosti
e akceptovat’ svoje prava a povinnosti v $kole i mimo nej,
¢ mat zodpovednost’ a schopnost’ dodrZiavat’ dohody,
¢ rozvijat’ empatiu voci svojmu okoliu a ochotu poméhat’.

6. Sposobilost’ vnimat’ a chapat’ kultiru a vyjadrovat’ sa nastrojmi kultary
¢ rozvijat’ schopnost’ tvorit’ a prijimat’ umenie,
¢ vyjadrit’ svoj ndzor i vkus,
e ovladat’ zakladné pravidla spolocenského kontaktu (etiketu),
® poznavat’ a vazit' si narodné hudobné bohatstvo.

Stratégia vyucovania

Pri vyucovani sa budd vyuZzivat nasledovné metédy a formy prace:

Nazov tematického celku Stratégia vyu€ovania

Metody

Formy prace

1. Komorna hra

slovnd metdda
ndzorna metoda
praktickd metéda
reproduktivna metdda

individudlna praca na
vyucovacej hodine
domdca priprava na
vyucovaciu hodinu

2. Hudobno-teoretické e analyticko — individudlna prica na
poznatky syntetickd metéda vyucovacej hodine
¢ deduktivna metéda domdca priprava na
informacno- vyucovaciu hodinu
receptivna metdda
e problémovy vyklad

3. Hudobno-vyrazové
prostriedky

reproduktivna metdda
heuristicka metéda

pocuvanie hudobnych
nahravok a
interpretacie ucitel'om

Ucebné zdroje




Na podporu a aktiviciu vyucovania a ucenia Ziakov sa vyuzijui nasledovné ucebné zdroje:

Nazov Odborna Didakticka Materialne DalSie zdroje
tematického literatara technika vyucbové
celku prostriedky
1. Zaklady hry | Vyber podla - videotechnika, | ilustrcie - internet
na nastroj prilohy €. 1 CD, DVD,

- zvukové

pomdcky:
2. Hudobno- Vyber podla Prehrdvac, - kniZnica
teoretické prilohy €. 1 vzorovy prednes
poznatky ucitel'a
3. Hudobno- Vyber podla - videotechnika, internet
vyrazové prilohy €. 1 CD, DVD
prostriedky - zvukové

pomdcky




Obsah vzdelavania

TEMATICKY KOMPETENCIE VYKONOVE STANDARDY KRITERIA HODNOTENIA | METODY A PROSTRIEDKY
CELOK HODNOTENIA
1. Hrana Ucit Ziaka ovladat’: Ziak si ma osvojit’: Ziak zvladol: e prica na vyucovacej hodine
nastroji e sluchovi kontrolu pri spolo¢nej ® navyky sebakontroly a 1. zakladny rozsah e doméca dloha zamerand na
interpretdcii hudobnej skladby, sebahodnotenia, Studijného materialu precviCovanie zakladnych navykov
2. repertoarové pozZiadavky pri hre
® pracuju samostatne po partoch, ® umenie pocuvat sélistu a a rozsah latky na ro¢nikovi e pochvala, povzbudenie, kritika
e pracujd nad spolo¢nou pomahat’ mu pri stvérneni | Prehravku- interp.retécia ® autoevalvicia
interpretaciou: uvod, predtaktie, charakteru skladby, skladby komornej. hry §poloéne ® motivacia prostrednictvom tspe$nych
sposoby hry, metro — rytmick4 e individudlnu précu podla | SO spevom alebo inymi Ziackych vzorov
stavba skladby plynuld partov: rieSenie melodickymi ndstrojmi. e triedny koncert 1x ro¢ne, interny
interpreticia bez zastavent, interpretacnych koncert, kultdrne vystipenie, verejny
e pracuji nad koncertnym a technickych problémov. koncert
repertodrom: praca nad kontrolou e pricu nad spolo¢nou e zdverecnd ro¢nikova prehravka
umeleckych a technickych tloh, interpretdciou: tivod,
plynuld interpretécia bez predtaktie, spdsoby hry,
zastavend, metro — rytmick4 stavba
® interpreticiu akéhokol'vek partu skladby,
v komornej a siborovej hre.
e  pohotovost’ pri sdhre.
2. Hudobno- | e Rozbor hudobného diela: ® vytvdraju pribuzné e dokdzu zvladnut tieto ® préca na vyucovacej hodine
teoretické uvedomenie si ténorodu, metro — harmonické funkcie k T,S typy sprievodu: e domadca tloha zamerana na
poznatky aD harmonickd podpora, precvicovanie zakladnych navykov

rytmickej stavby diela,
frazovanie, poznanie a spravne
definovanie vyznamu vsetkych
znamienok, skratiek a inych
znakov v notovom texte skladby.

pri hre

e pochvala, povzbudenie, kritika

® autoevalvicia

® motivécia prostrednictvom tspesnych
Ziackych vzorov




Priloha ¢. 1.

V. Kofinek : Slovenské Pudové piesne dvojhlas -3. - 4. roénik — dprava V. Hocmanovd, I. Zecik - A okolo Ondavi, Jak by $¢ moja mac,
Huralenki, E. Skvasikovd — Ani ja ne stadzi, Moja mac mal'uc¢ka, Topanocky mojo

M. Vilec : Zahrajme si

J. Faust: Melodické cvicenia







