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Uéebny plan vytvarného odboru ZUS, Stefanikova 20, Michalovce
Pripravné Studium

Spolu: 66 hodin

Kresba — 20 hodin (10 krat za Skolsky rok)
Malba — 16 hodin (8 krét za skolsky rok)
Grafika — 8 hodin (4 krat za skolsky rok)
Dejiny vytvarného umenia — doplnujice (napr. pri motivacii)
Dekorativne ¢innosti — 22 hodin (11 krat za Skolsky rok)

(priestorové prace, modelovanie,
praca s materidlom)



) ~ UCEBNE OSNOVY
SKOLSKEHO VZDELAVACIEHO PROGRAMU



Nazov predmetu: kresba

Casovy rozsah vyulby: 20 hodin

nazov odboru Studia: vytvarny odbor
Ro¢nik, v ktorom sa vyuduje: pripravné Stadium
Forma studia: skupinova
Vyucdovaci jazyk: slovensky jazyk

Charakteristika vyucovacieho predmetu:

Plosné zobrazenie predmetov pomocou c¢iar, alebo bodov — kresba — vo vSetkych
svojich podobach dominuje medzi ostatnymi vytvarnymi aktivitami. Ziaci sa uéia citlivo
rozvrhndt plochu, vystizne vyjadrit' tvar, zdoraznit' alebo potladit’ detaily. Studijnd kresba
zahfia vytvarny prepis prirodnin a roznych predmetov, zatisi, zvierat, postav alebo krajiny.
Prostrednictvom kresby a kresliarskych etdd ziaci objavuji Specificki re¢ kresliarskych
prostriedkov. VS§imaju si jednotlivé ndstroje a materidly a ich rozdielne u¢inky.

Ciele vyucovacieho predmetu:

Osvojenie zdkladnych vyjadrovacich prostriedkov v kresbe, rozvoj spontannosti,
motorickych ndvykov, pozorovacich schopnosti, podnecovanie obrazotvornosti.

Vychovné a vzdelavacie stratégie:

- hrava a spontdnna tvorba

- individudlny pristup

- pozitivne hodnotenie

- odbiranie stereotypu a schém v zobrazovani

- rdznorodost’ organiza¢nych foriem (skupinov4d, individudlna praca)
- ukdzky umeleckych diel, rozhovory o umeni

- brainstorming

- autoevaludcia



KRESBA

Vytvarny Uloha/opis Nametové Technické Edukaény ciel
problém problému moZznosti, moZznosti
poznamky
a ukazky
Bod - vyrazové -komunikovanie | ceruza, uhlik, Naudit’ sa
moznosti bodov tus, drievko, vytvarat’
kresliacich — prechod do krieda, odtlacok, | rdznorodé
nastrojov linie, plochy kresba prstami kompozicie
- hra so stopou | - zndzorflovanie pomocou
Bod ako roznych zékladného
zékladny Struktir, ploch vyjadrovacieho
elementarny - vychodisko prostriedku,
prvok pribehu pracovat’
vytvarného s rOznymi
vyjadrenia kresliarskymi
nastrojmi.
Linia - zazitok zo priamka, krivka, | kresba ceruzkou, | Naucit’ sa
spoznévania pravidelnost’ - uhlikom, tuSom, | pracovat’
Ciary, nepravidelnost’, | fixom, s liniou ako
rozmanitost’ poriadok - pastelkami vyrazovym
a dynamika chaos, prostriedkom.
vyjadrenie Rozvijat
pocitu, emdcie, spontannost’
dynamika Ciary a motoriku
— pribeh Ciary Ziaka.
Linia/plocha - rieSenie plochy | pribeh, pocit, let | kresba ceruzkou, | Naucit sa

pomocou linie a
bodu

vtakov, pohyb
bodu, prepis

uhlikom, tuSom,
fixom,

vyuZzivat’ liniu
ako stavebny

- vyjadrenie hudby, vyuzitie | pastelkami, prvok plochy.
vnemu, zazitku | vzt'ahu linie kresba prstami Zazitok
k bodu, linia z hapticke;j
a prirodné tvary, tvorby.
linedrna kresba
konkrétneho
tvaru
Linia, bod a - T0ZVO0j Hra s obrysom, | kresba ceruzkou, | Schopnost’
tvar obrazotvornosti | predmety videné | uhlikom, pozorovat’
(objavovanie proti svetlu, rudkou, kriedou, | a vyjadrit’
vyznamov tiene predmetov, | tuSom, fixom obrysy r6znych
v ndhodnych symetria - tvarov. Rozvoj
tvaroch), asymetria obrazotvornosti
vyuzitie
nepresnych
tvarov na
zobrazovanie
- vizudlne

vnimanie tvaru




Tvar - uvedomenie si | Deformacie, Kresba Podnecovat’
vyrazu tvaru Stylizacia, ceruzkou, obrazotvornost’
- vytvaranie posun, uhlikom, a schopnost’
novotvarov zvacSovanie- rudkou, kriedou, | Ziaka vytvérat’
v kompozicii zmensovanie tuSom, fixom tvarova

tvarov, kompoziciu,
zjednodusSovanie novu
tvarov, skutocnost’.
vzajomné Narusit’
vztahy tvarov, stereotyp
praca so v dominancii
Sablénou — zrakového
radenie, vnemu.
variovanie

tvarov,

skimanie

a zobrazovanie

predmetov na

zéklade

hmatového

vnemu

Svetlo - tien - pokus Kresba Kresba Zakladny nicvik
o zachytenie predmetu podl'a | ceruzkou, predmetu podl'a
plastickosti skutocnosti, uhlikom, skutocnosti.
realneho svetlo-tien ako rudkou, kriedou, | Objavovanie
predmetu kontrast, umelé | tuSom, fixom, neurcitého,

a prirodzené pastelkami skrytého.
osvetlenie, hry

s obrysmi,

s tienmi,

predmety videné

proti svetlu

Objem - vyuzitie bodu | Praca Kresba Primerane veku
a linie na s kresliarskym ceruzkou, zvladnut
vytvorenie nastrojom — uhlikom, techniku
svetla, tiena odstupiiovanie rudkou, kriedou, | tienovania.

intenzity Ciar, tuSom, fixom, Rozvoj

druhy ¢iar, pastelkami predstavivosti,
vrstvenie ¢iar, obrazotvornosti.
zmnozovanie,

prekryvanie,

Srafovanie

Plocha - kompozi¢na Uzatvoren4, Kresba Osvojit’ si
vystavba plochy | otvorena plocha, | ceruzkou, vyuZivanie
pomocou bodu, | staticka, uhlikom, vSetkych
linie, tvaru dynamicka rudkou, kriedou, | vyrazovych
(doterajSich plocha. tusom, fixom, prostriedkov pri
poznatkov Pomocou pastelkami rieSeni plochy.

zmnozovania Schopnost’
tvarov, vytvarat




zhust'ovania

rozli¢né varianty

bodov, linii rieSenia plochy.
rieSit’ plochu.
Plocha - vytvaranie Harmoénia — Kresba Rozvijat
(¢maranica) citlivej ploSnej disharmoénia ceruzkou, citlivost’ pre
kompozicie plochy, uhlikom, ploSnu
- vlastnosti proporcia, rudkou, kriedou, | kompoziciu.
ohranicenej dynamickost’, tuSom, fixom, Rozvijat
a neohraniCenej | napitie, pastelkami citlivost’ pre
plochy vyvazenost’, vytvarna
- vyuZitie ohrani¢ena predstavivost’
kompozi¢ného | plocha, a fantaziu
elementu plochy | neohrani¢end (pomocou
plocha, posuny hudby — t6nu,
kompozic¢ného zvuku rozvijat’
elementu — a rieSit’
makro, mikro expresivne
a oblé linie na
pocitovej baze)
Rytmus - usporiadanie Pravidelnost — | Kresba Vnimanie rytmu
prvkov, radenie | nepravidelnost’, | ceruzkou, ako pravidelné
prvkov, harmonia, - uhlikom, usporiadanie.
zmnozovanie napitie, rudkou, kriedou, | Naudit’ sa
prvkov komponovanie | tuSom, fixom, vnimat’ rozdiel
geometrickych | pastelkami medzi
tvarov, rytmus rytmickym
Struktiry, a nerytmickym.
pozitiv — Hrladanie
negativ, nového
opakovanie linii vyznamu prvkov
pri rytmickom
opakovani.
Rytmus - hl'adanie rytmu | Praca Kresba Naucit’ sa vidiet
v realnom Zivote | s ornamentom, ceruzkou, a vyhladat
(priroda, architektonické | uhlikom, rytmus
kolobeh, cyklus, | prvky, detaily, rudkou, kriedou, | v redlnom
architektuira) prirodniny, tuSom, fixom, Zivote.
- zachytavanie rytmické pastelkami Zvladnut
prvkov, variacie, rozliéné
detailov, ktoré otacanie, moznosti
pouZzijui vo naklananie zobrazovania,
svojej naslednej | prvkov, usporiadania
praci sustredenie sa prvkov rytmu.
na opticky

vyznamny bod,
svetelny rytmus,
pouZzitie Sablony




Nazov predmetu: mal’ba

Casovy rozsah vyulby: 16 hodin

nazov odboru Studia: vytvarny odbor
Ro¢nik, v ktorom sa vyuduje: pripravné Stadium
Forma studia: skupinova
Vyucdovaci jazyk: slovensky jazyk

Charakteristika vyucovacieho predmetu:

Zéakladom mal’by ja vystavba obrazu z farebnych skvin a ploch. Mal'ba nadvizuje na
kresliarske motivy, ale Ziak sa uéf vyuZivat' iné vyrazové prostriedky a vytvarné formy. Ziaci
sa zoznamuju s emotivnym (zdZitkovym), dekorativnym, monumentalnym, vecne popisnym,
konStruktivnym pristupom k mal'be. Hra s farbami priblizuje Ziakom vlastnosti maliarskych
materidlov a ndstrojov a podporuje Zivy maliarsky prednes.

Ciele vyucovacieho predmetu:

- osvojenie si prace s farbou

- naucit’ sa mieSat’ farby

- rozvijat’ spontanny detsky prejav, manudlnu zru¢nost’
- rozvijat fantdziu, predstavivost

- odbiranie stereotypu a schém v zobrazovani

- pozndvat’ zdkladné kompozi¢né vztahy

Vychovné a vzdelavacie stratégie:

- individudlny pristup

- pozitivne hodnotenie

- rdznorodost’ organiza¢nych foriem (skupinovd, individudlna praca)
- ukdzky umeleckych diel, rozhovory o umeni

- brainstorming

- autoevaludcia



MALBA

Vytvarny Uloha/opis Nametové Technické Edukaény ciel’
problém problému moznosti, moznosti
poznamky
a ukazky
Farba - nosny vyrazovy | Teplé a studené | Tempera, akryl, | Osvojenie si prace
prostriedok farby, mieSanie | vodové farby, | s farbou hravou
mal’by pastelovych akvarelové formou, skuSanie,
- zozndmenie sa | odtienov, farby, pastel, experimentovanie.
s farbami (teéria) | farebnd stopa rozli¢né Podnietit’
- mieSanie farieb | - r6zne néstroje, | maliarske spontannost’
- symbolika farebna ndstroje (Stetec, | maliarskeho
farieb harmonia, farby | Spachtl’a, prejavu u Ziakov.
rocnych obdobi, | valcek) Oboznamit’
s pdsobenim
farby.
Skvrna - spontanne Vytvorenie Tempera, Vnimat Skvrnu
experimentovanie | abstraktnej, vodové farby, | ako nosny prvok
s farebnou redlnej pastel, rozlicné | podnecujuici
Skvrnou kompozicie, maliarske obrazotvornost’
- vyuZitie dynamicka, ndstroje a jej dotvdranie.
roznych pulzujica Vyvolédvat
maliarskych Skvrna asociacie,
nastrojov (Stetec, | Artikulécia = inSpirovat’,
Spachtl’a, prsty) doplnenie vytvérat
na vytvorenie Skvrny na predstavy.
Skvin rozneho CitateI'ny tvar,
charakteru Interpretécia
- pastézna mal’ba | “vyhladanie
tvaru v Skvrne
Linia - linia ako prvok | Vytvorenie Tempera, akryl, | Nacvik zru¢nosti
vystavby obrazu | linedrneho vodové farby, | pri préci
- linia ako nositel’ | pribehu, farebné | akvarelové s maliarskymi
vyrazu linie tvorené farby, pastel, nastrojmi
- linia ako prejav | roznymi rozlicné a materialmi.
maliarskeho maliarskymi maliarske Viest’ Ziaka
rukopisu nastrojmi (hra), | nastroje (Stetec, | k vizudlnemu
- charakter linii linia ako gesto, Spachtl’a, zazitku
horizontdlna valcek) a subjektivnemu
linia — asocidcia pocitu z linie.
pokoja,

vertikalna linia —
naznacuje pohyb
nahor, Sikma
linia — porusuje
rovnovahu




Tvar - pravidelné Nepravidelné Tempera, akryl, | Rozvoj
geometrické (prirodné, vodové farby, | spontanneho
tvary organické) — akvarelové detského
- nepravidelné pravidelné farby, pastel, vytvarného
tvary (geometrické) rozli¢né prejavu, rozvoj
- tvar v spojeni tvary, otvorené | maliarske manualnej
s farbou tvary (prierez, ndstroje (Stetec, | zrucnosti.

a svetlom vytvéra | vnitro), Spachtl’a, Podnecovanie
dojem jednoduché — valcek) fantazie,
priestorovosti zlozité tvary, predstavivosti
- charakter abstrakcia, a vytvarného
a vyraz tvaru redukcia, vnimania.

Stylizécia, redlne

zobrazovanie

skutocnosti,

pribeh

Plocha - Zobrazenie Mal’ba podla Tempera, akryl, | Objavovanie
videného sveta predlohy, mal'ba | vodové farby, | novych moZnosti
- mal'ba podla spamiti, akvarelové pri préci
skutocnosti roéznorodost’ farby, pastel, s rtOznymi
- mal’ba formatu rozli¢né formatmi
s dorazom na podkladu maliarske a materidlmi.
farebnu vystavbu | (zabranit nastroje (Stetec, | Odburanie
tvaru stereotypu) Spachtl’a, stereotypu.

valcek) Naucit’ ziaka
vytvarne Clenit’
plochu a viest’ ho
k citu pre
vyplnenie
a vyvazenie
formatu.

Priestor - propor¢nost’ Interiér — Tempera, akryl, | Vytvdrat ndvyky
- farebna exteriér, vodové farby, pre vnimanie
perspektiva zatiSie, pribeh, akvarelové proporcii, pre
- vzdialenost’ Ziak si farby, pastel, vnimanie blizkeho
- mieSanie farieb | zobrazovany rozlicné a vzdialeného.

priestor maliarske Podnietit’ u Ziaka
prispdsobuje nastroje (Stetec, | zdujem

vlastnej Spachtl’a, o prostredie,
skisenosti valcek) v ktorom Zije
(podvedomé (byt, dom, dvor,
vyuZivanie mesto).
psychologického

pOsobenia

farby).

Kompozicia - vyvazenost, Opakovanie Tempera, akryl, | Pozndvanie
sulad, harménia | jedného prvku, | vodové farby, | zdkladnych
mal’by spojenie dvoch | akvarelové kompozi¢nych
- vnimanie a viacerych farby, pastel, vztahov.
vztahov medzi pribuznych rozlicné
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zobrazenymi
prvkami

prvkov,
hladanie
tvarovych,
proporénych
kontrastov

maliarske
nastroje (Stetec,
Spachtl’a,
valcek)

Dynamika

- pocitova mal’ba
- expresivny
prejav

Asociacné hry,
praca na vel'ké
forméty
(skupinova
praca), tahy
Stetcom,
valcekom,
Spachtl’ou,
ftkanie farby,
mal’ba rukami,
nohami —
priamy kontakt
s farbou
(haptické
vnimanie),
pastézna mal’ba

Tempera, akryl,
vodové farby,
akvarelové
farby, pastel,
rozli¢né
maliarske
nastroje (Stetec,
Spachtl’a,
valéek)

Podporit’
spontanny prejav
u ziakov,
prekonat’ obavy
z vel'kého
formatu.
Ziskavanie
individualneho
vztahu k farbe.
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Nazov predmetu: grafika

Casovy rozsah vyulby: 8 hodin

nazov odboru Studia: vytvarny odbor
Ro¢nik, v ktorom sa vyucuje: pripravny ro¢nik
Forma Stadia: skupinova
Vyucdovaci jazyk: slovensky jazyk

Charakteristika vyucovacieho predmetu:

Zakladom grafickej techniky je rozmnoZovanie vytvarnej price pomocou tlade. Ziaci
pouzivaju vytvarny jazyk zaloZeny na vzt'ahoch svetlych a tmavych linii, ploch ¢i textur.
Obmedzuju popisnost, citlivo vedu linku, ¢lenia pozitivne aj negativne plochu a hl'adaji
vytvarny poriadok v sulade s grafickou technikou.

Ciele vyucovacieho predmetu:

- rozvoj zrucnosti, technickych schopnosti

- uvedomovanie si vyrazovosti jednotlivych povrchov, Struktur, textir
- rozvoj predstavivosti a fantazie

- objavovanie netradi¢nych grafickych technik

- zoznamenie s protografickymi postupmi

Vychovné a vzdelavacie stratégie:

- individudlny pristup

- pozitivne hodnotenie

- r6znorodost’ organiza¢nych foriem (skupinov4d, individudlna praca)
- ukdzky umeleckych diel, rozhovory o umeni

- brainstorming

- autoevaludcia

Ucebné zdroje:

- odborna literatdra a detska literatira (Skolska kniznica)
- internet

- navSteva vystav a inych vytvarnych akcii

- Specializovany graficky ateliér

- Xerox

12



GRAFIKA

Vytvarny Uloha/opis Nametové Technické Edukaény ciel’
problém problému moznosti, moznosti
poznamky,
ukazky
Bod - hl'adat’ Spontanne Zakladné Zoznamit sa so
pouZzitie bodu bodkovat’ do grafické zékladom
linif a tvarov techniky graficke;j
veci okolo nas techniky a
materidlom
Linia - vyuzivat' linie | VyuZitie linie na | Zdkladné Naucit’ vnimat’
na spoznavanie | ziskanie grafické dynamiku
grafickych techniky rukopisu.
zrucnosti
zékladnych
tvarov (Spirdla)
Plocha a tvar - vytvarat’ Hrladat’ Zakladné Vnimat plochu
plochu a tvar na | moznosti grafické a tvar
zéklade bodu v prirodnych techniky a poznavat’ jej
a linie a umelych vznik.
forméch
Hry - hry so Akékol'vek hra | Zéakladné Nabdadat’
zékladnou kombinéciou grafické k tvorivosti
grafickou vytvarnych techniky hrou.
gramotnostou problémov
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Nazov predmetu: dekorativne ¢innosti (priestorové prace, modelovanie,
praca s materialom)

Casovy rozsah vyulby: 22 hodin

nazov odboru Staudia: vytvarny odbor
Ro¢nik, v ktorom sa vyuduje: pripravné Stadium
Forma studia: skupinova
Vyucovaci jazyk: slovensky jazyk

Charakteristika vyucovacieho predmetu:

Ziaci sa udia trojrozmerne vyjadrovat’ predstavy a realitu. Zoznamuj sa
s vlastnostami materidlov a ndstrojov. Vytvarna skisenost’ prindSa Ziakom podnety pre
objavovanie moznosti, z ktorych sa postupne vytvara register vyjadrovacich prostriedkov
priestorovej tvorby.

Dekorativna ¢innost’ nadobuda stdle va¢si vyznam v rdmci vdzby na mal’bu, kresbu,
grafiku a modelovanie. Ziaci sa zoznamujd s jednotou tvaru, funkcie, materidlu a dekoru.
Postupne sa ucia podriadit’ vytvarné myslenie vol'be Stylizacného prejavu a opticke;j
CitateI'nosti rieSenia. Dekorativne dlohy vyzaduju raciondlnu analyzu, logické vytvarné
myslenie a znalost’ vytvarného jazyka. Dekorativne ¢innosti umoZnuju prirodzené vyustenie
do oblasti estetizacie zZivotného prostredia a priemyselného dizajnu.

Ciele vyucovacieho predmetu:

- rozvoj spontanneho vyjadrovania prostrednictvom priestorového vytvarania

- pozndvanie a vytvéranie r6znych tvarov

- osvojenie si prace v zdkladnych technikach priestorovej tvorby, nadobuidanie zru¢nosti
manipuldcie s nastrojmi

- ziskavanie skuisenosti o priestorovom komponovani (stavebnice, rozli¢né priestorové
prvky)

- vyuzivanie netradi¢nych materidlov — redefinovanie

- naucit’ vnimat’ prostredie interiéru a exteriéru, ako prostredie pre tvorbu

- osvojit’ si a vyuzivat’ vytvarné prvky

- Strukturdlne radit’ dané elementy a stavat’ ich do novych suvislosti

- poznavat’ objektivne farebné zakonitosti a ich expresivne vlastnosti

Vychovné a vzdelavacie stratégie:
- individudlny pristup
- r&znorodost’ organiza¢nych foriem (skupinova a individuélna praca)
- skupinové hodnotenie
- pozitivny charakter hodnotenia a motivacie
- brainstorming
- autoevaludcia
- motiv4cia prostrednictvom dejin umenia
- navstevy muzef a galérii
- ukdzky umeleckych diel, rozhovory o umeni
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MODELOVANIE A PRACA S MATERIALOM,

Vytvarny Uloha/opis Nametové Technické Edukaény ciel’
problém problému mozZnosti, moznosti
poznamky
a ukazky
Modelovanie - oboznamenie s - reliéf, Hlina, valcek, | Ziskavanie
hlinou odoberanie, Spachtle, skisenosti so
- priprava hliny pridavanie, textilie, zékladnym
- modelovanie pozitiv — papier, modelovacim
plochého pléatu hliny | negativ (netradi¢né materidlom.
- gestetické zdsahy, - otlacanie néstroje Objavovanie
otlaCanie rozlicnych | r6znych a predmety), novych
materidlov do plochy | materidlov iny materidl moznosti, ako
(textilie, s nim pracovat’.
papiera, Spagéat) Rozvoj
- opakovanie zrucnosti pri
otlacania modelovani.
(rytmus)
- gestetické
zéasahy
rozlicnymi
nastrojmi
Modelovanie | - vytvorenie Uzitkové Hlina, Rozvijanie
priestorovej prace predmety, Spachtle, tvorivej fantazie
- obozndmenie plasticky prepis | sitko, valéek, | pri vytvarani
s viacpohl'adovost'ou, | pozorovanej drot, pletivo, | priestorového
otacanie, skutocnosti, Spagat, textil, | diela z hliny.
prekldpanie, narativny ndmet | papier Ucit budovat’
- budovanie - tvorba tvarov priestorovu
plastického tvaru, modelovanim kompoziciu
modelovanie z ruky | rukou, ale aj za z objemov
pomoci réznych a tvarov.
nastrojov Orientovat’ sa
- odoberanie pri spajani Casti
a priddvanie, do celku.
rezanie,
vrstvenie,
spajanie Casti
do celku.
Plastika - vytvorenie - sposob prace | Rozli¢né Odtabuizovanie
Z papiera spontdnnej plastiky vedie druhy papiera | primdrnej
z kréeného papiera. k abstrahovaniu | a kart6nu, funkcie papiera.
- od destrukcie a expresivnemu | lepidlo UmozZznit
papiera diet’a vyrazu foriem a lepiaca Ziakovi vnimat’
nachiddza moZnosti narativneho paska, Spagit | papier, ako
vyjadrenia nametu. materidl na
- pouZziva vytvorenie
postupy trhania, priestorového
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perforicie, diela.
spdjania, Ziskavanie
kréenia, zrucnosti pri
vrstvenia, tvarovani
lepenia a spajani
a viazania papierového
papiera objektu,
hl'adanie
estetického
vztahu
k danému
materidlu.
Kasirovanie - obozndmenie KaSirovanie na | Papier, Osvojenie si
s technikou plochu reliéfu, lepidla, Skrob, | techniky
kasSirovania muchlaz, gaza, igelit, kaSirovania.
- priprava materidlu | dekoldz, lep. Péaska, Analyzovanie
na kasirovanie kasSirovanie textilie, Struktar
- vyuZzitie inych lepenie paskou, | Spagét, drot, povrchov
(nosnych) materidlov | Spagéitom, pletivo, videného sveta
gazou, prirodniny a ich prepis do
papierovinou..., | ainé vytvarného
kombinovanie prejavu.
s inymi Ziskavanie
technikami skusenosti pri
kresby a mal'by spdjani r6znych
(kola, frotaz) materidlov a ich
harmonickom
suzneni, ucit’ sa
konStruovat’
priestorovy
objekt.
Chépat’ statické
a kinetické
vlastnosti
Kolaz - - komponovanie Kombinovanie | Papier, textil, | Rozvoj
asamblaz rozli¢nych vystrihnutych karton, kombinac¢nych
materidlov na ploche | Casti alebo odpadové schopnosti
obrazu redlnych materidly, ziaka.
- spajanie Casti do predmetov na drevo, dyha, Hapticky
novych celkov ploche obrazu prirodniny, zazitok
- farebné predmety z dotyku.
ladenie ainé. Rozvoj fantizie
- komponovanie a vynaliezavosti
povrchov pri vyuzivani
a textur odpadovych
- uvedomovanie materidlov.
si tretieho
rozmeru a jeho
vyuzitie
Priestorové - tvorba ndvrhu so Pri vytvdrani Lepenka, Ziskanie
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objekty zretelom na priestorovych papier, drevo, | zru¢nosti
Stylizéciu objektov kora, korok, a technickych
- kombinovanie vyuZivame dyha, textil, schopnosti pri
materidlov a technik | vSetok dostupny | drot, pletivo, | vytvarani
- doraz na statiku, material so lepidla, priestorovych
pevnost’, funkénost’ | zretelom na Spagdt, sadra, | objektov.
a iné vlastnosti moznosti kamene, iné Zazitok zo
objektu diet’ata. predmety stretnutia
Vyuzivame S novymi
kombindicie materidlmi.
materidlov. Ucit sa
PouZivame konStruovat’
techniky priestorovy
spdjania, koncept.
viazania,
lepenia,
zasuvania,
ohybania,
lamania, rezania
atd’.
Redefinujeme
staré predmety,
ktorym Ziak
dava novy
vyraz
a vyznam.
Vytvarné hry | - komponovanie Vyuzivanie Rozli¢né Zazitok
a priestorové | prvkov do stavebnic, prostredia s komponovania
etudy zloZzitejSich zbierok (exteriér, prvkov,
priestorovych predmetov pri interiér), kombinovania
vzt'ahov komponovani prirodniny, a preskupovania.
- zbierky predmetov | do daného zbierky Rozvijanie
- preZivanie seba, ako | priestoru. materidlov schopnosti
sucast’ vytvarného Jednoducha spoluprace
diela forma land-artu, a spolu
- skupinova préca happeningu. prezivania pri
Enviroment. tvorivej hre.
Fotografia, Schopnost’

video zaznam.

vnimat’ samého
seba ako sucast’
diela

a prostredia.
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DEKORATIVNA CINNOST

Vytvarny Uloha/opis Nametové Technické Edukaény ciel’
problém problému moznosti, moznosti
poznamky
a ukazky
Vztah tvarov Vytvorit Obozndmit’ Farebné papiere, | Rozvoj
a linii. Navrh na | vyvaZenud ziakov lepidlo, tus, kombinac¢nych
ozdobny papier. | kompoziciu s kompoziciou pero, Stetec schopnosti
zloZenu z jedného a viac a fantazie.
z niekol’kych tvarov
tvarov roznych | - osova
vel’kosti. simernost’
Pomocou
dokreslenej linie
zdoraznit’
zékladny pocit
z kompozicie
plochy — silnymi
a tenSimi liniami
zvyraznit
povodny
vytvarny zamer
Frotaz. §trukt1’1ry Frotaz, Materiély so Uvedomenie si
Slnko ziskané frotdzou | simernost, zaujimavou vyrazovosti
usporiadat’ do pouZivanie Struktdrou, povrchov, textdr
jednoduche;j roznych ceruzky, rudka, | a Struktdr.
kruhovej podkladov — uzlik, farebné Tvorivo vyberat
kompozicie, dotvéaranie pastelky, tus, vhodné
ktordi mozeme obrazu pero, Stetec Struktary
dotvorit’ liniami. | rozlicnymi a vyvazovat ich
technikami umiestnenie
v ploche.
Voskovai Ziaci pracuju Upozornit’ Voskovy pastel, | Harmonizovat’
rezerva. s rOznou ziakov na anilinové farby, | hru s liniou
Navrh na hrabkou linie emotivne Cierny tus§, pero, | a farbou do
textilny zaves. vedenej po ladenie farieb. Stetec vytvarného
ploche papiera celku so
v I'ubovol'nych zameranim na
kompozicidch. estetizdciu
Vzniknutd Zivotného
,,siet™ sa stava prostredia.
dekorativnym

prvkom, ktory
d’alej dotvaraju
farbou a ¢iernou
liniou
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Nazov predmetu: dejiny vyvtvarného umenia a kultary

Casovy rozsah vyulby: dopliujice

nazov odboru Staudia: vytvarny odbor
Ro¢nik, v ktorom sa vyuduje: pripravné stidium
Forma studia: skupinova
Vyucdovaci jazyk: slovensky jazyk

Charakteristika vyucovacieho predmetu:

Dejiny vytvarného umenia a kultiry spifiaji v uéebnych osnovéch dvojiti funkciu. Si
v prvom rade oblast’ou, ktord ndm sprostredkuje vzt'ah a hrdost’ k tradicii. Pontika poznatok,
Ze umenie spolunaziva s ¢lovekom uz naozaj dlhi dobu a je rovnako vyvijajicim sa Zivym
»organizmom* ako ¢lovek sdm. V druhom rade je priestorom, kde moZno aktivne patrat,
skimat’ a triedit’, ziskavat’ nielen vSeobecny prehl’ad, ale hlavne osobity sikromny vztah
k umeniu, k jeho jednotlivym kapitoldm z dejin. V neposlednom rade st dejiny vytvarného
umenia ako prehliadka kreativity vyraznym inSpirativnym impulzom k d’alSej tvorive;j
¢innosti.

Ciele vyucovacieho predmetu:

- pozndva, porovndvat’, inSpirovat’

- ziskat’ vzt'ah k dejindm kultiry

- uvedomovat’ si odkazy dejin umenia

- vediet’ spracovat’ spoznany vytvarny materidl a tvorivo posuvat’ do vlastnych
vytvarnych ¢innosti

- podporit’ pluralitu ndzorov, toleranciu a demokraciu v prejave (vysloveného, ale
1 vytvarného néazoru)

Vychovné a vzdelavacie stratégie:

- zazitkova forma vyucovania (pétranie, vyskum)

- projektové vyucovanie

- individudlny pristup, pozitivne hodnotenie

- ukdzky umeleckych diel, rozhovory o umeni, animécie vytvarnych diel
Uc¢ebné zdroje:

- odbornad literatdra a detska literatira (Skolska kniznica)

- internet
- navsteva vystav a inych vytvarnych akcii
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DEJINY VYTVARNEHO UMENIA
Vytvarny Uloha/opis Nametové Technické Edukacny ciel
problém problému moznosti, moznosti
poznamky
a ukazky
Poznavanie Zoznamovanie | Ndmet: Stidium | Odborna Prvé stretnutie
sa s dejinami odevov (material, | literatdra, skice | s histériou
vytvarného strih, farebnost’), | (vytvarné kultdry,
umenia na ucesov, nabytku | poznamky) zékladné
zéklade studia a pod. v r6znych obozndmenie
vybraného obdobiach s dejinami
motivu vytvarného
umenia,
chdpanie
casovej osi,
postupnosti,
nadviznosti
Porovnavanie Porovnavanie, Namet: Stadium Odborna Zakladné
patranie po odevu, interiéru, | literatdra, skice | oboznamenie
rozdieloch architektonickych | (vytvarné s postupnostou
a podobnostiach | prvkov a pod. pozndmky) (a moZno
vo vytvarnych a porovnavanie i cyklickym
dielach na so sucasnost’ou principom) dejin
zaklade Studia umenia,
vybraného chédpanie
motivu zékladnych
charakteristik na
zéklade patrania
po rozdieloch
a zhodach
InSpiracia InSpir4cia, Német: inSpirdcia | Odborna Chépanie dejin
vytvarny posun | historickym literatdra, skice, | vytvarného
na zdklade nametom, papierové umenia ako
Stadia vytvarny posun priestorové otvoreného
vybraného do vlastnej objekty, mal'ba, | systému, ktory
motivu z dejin interpreticie — modelovanie pontka material
vytvarného napr. klobuk pre | ainé na skumanie,
umenia prababicku, uces pozndvanie, ale

z minulosti, moje
obl'ibené okno,
dom, zahrada

a pod.

hlavne je
vychodiskom
pre nové
origindlne
vytvarné
rieSenia (je
inSpirdciou,
impulzom

k tvorivosti)
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Metéda vychovného posobenia — aby obsah predmetu, ktory sa realizuje v dialektickej
jednote praktickej a teoretickej zlozky s vytvarnymi ¢innost’ami a percepciou umeleckych
diel, prispel aj na formovanie vol'ovych, moralnych, pracovnych vlastnosti, postojov,
nevyhnutnych pre harmonicky rozvoj Ziaka.

Metdda spajania tedrie s praxou — aby sme pri osvojovani teoretickych poznatkov
vychdadzali z praxe, z empirie, z aktivnych vytvarnych ¢innosti. Aby sme teoretické poznatky,
napr. o zobrazovacich principoch, o jednotlivych vytvarnych druhoch, o vytvarnych
technikach, materidloch, spéjali s praktickou ¢innost’ou s kreslenim, mal'ovanim,
konStruovanim,...

Metdda individudlneho pristupu — vyzaduje, aby ucitel’ reSpektoval individudlne osobitosti
Ziaka. Vo vytvarnych €innostiach treba pristupovat’ k Ziakov diferencovane, so zretel'om na
vytvarnd typoldgiu, vek, osobné zaujmy a schopnosti. Aby sa rozvijali kladné stranky,
potlacali, ¢i postupne likvidovali negativne vlastnosti.

Metéda nazornosti — aby sme spristupniovanie a osvojovanie poznatkov o prirode, o ¢loveku
a spoloc¢nosti uskutociiovali bezprostrednym vnimanim objektov, priamym stykom s vecami
a javmi alebo prostrednictvom ich zobrazenia. Ndzor p6sobi motiva¢ne, vzbudzuje zaujem
ziakov, zndsobuje pozornost’, oZivuje vyucovaci proces, vedie k samostatnosti, aktivite.

Metbéda uvedomelosti a aktivity — pod uvedomelost'ou rozumieme kladny a aktivny vztah
ziaka k praci, k u€eniu. Aby pristup Ziakov k osvojovaniu a pozndvaniu vytvarného umenia,
vytvarnych technik, tedrie umenia bol o najsvedomitejsi, zodpovedny, aby sa ziak s tymito
ulohami stotoZnil.

Aktivita vo vyu€ovacom procese je nielen samotnd praktickd vytvarna ¢innost’ Ziakov,
prejavujica sa navonok manudlnou pricou, ale aj aktivna tcast’ ostatnych zloZiek osobnosti
ziaka, intelektu, citu a vOle.

Metdda primeranosti — stanovuje, aby vyucovanie svojim obsahom a vyu¢ovacimi
prostriedkami bolo primerané biologicko-psychologickym osobitostiam deti. Metéda
ststavnosti a postupnosti — vo vytvarnej vychove vyzaduje, aby sme plnenie vychovno-
vzdeldvacich tloh uskuto¢iiovali v i¢elnom systéme a postupnosti.

Metdda trvacnosti — vyZzaduje si osvojit’ poznatky a vytvarné zru¢nosti tak, aby sa stali
pevnymi, aby vytvdrali trvaly vedomostny fond Ziaka, ktoré moZno v praxi tvorivo uplatnit’
a na ktorych zdklade mozno budovat’ novS$ie poznatky.

Metoda vedeckosti — nielen pribliZzovat’ obsah predmetu na zaklade najnovsich vedeckych
poznatkov, ale musi Ziakom vysvetlit’ a veku primerane vedecky zdovodnit’ vSetky
informécie.
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Prierezové témy pre pripravné Studium

prierezové témy:

Priroda

Clovek

Vztahy

Fantédzia
Vytvarné umenie
Umely svet
Vesmir

NNk W=

Priroda

A) svet rastlin
B) svet zvierat
C) svet planéty Zem

InSpirativne témy

- ako rastie semienko

- kytica

- tajny zivot luky

- tajomnd zéhrada

- rozpravkovy les

- list pod mikroskopom

- bludisko zéarezov a ploch (kora)

- rozmanitost’ zvieracej koze , stop
- mdj domdci milacik

- dinosaury

- zvieratkov4 priSerka

- pribeh chrobdka (motyl’, mravec ...)
- Zivly

Clovek

- ,.Moje telo*

- Moje odtlacky prstov

- Moje kroky zanechévaju stopy

- Mgj tien

- Vzor z €asti mdjho tela

- Postava z rozpravkovej riSe (Gulliverové cesty)

- Pocity a nalady

- Cim Zivim svoje telo

- Tematické prace z akejkol'vek oblasti l'udského Zivota (v manéZzi, cirkus, na trhu,
skola, na ihrisku ...)

- Portrét (portrétne umenie v dejindch umenia)
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Ako si zdobim telo (oblecenie Sperk, ucesy)
Masky — divadlo
Moja rodiny

Vztahy

jaaja

ja aoni

moja rodiny

jaaty

my a vy

mdj imagindrny priatel

emocie — hnev, strach, radost’, smatok

Fantazia

svet vytvoreny ¢lovekom

svet v naSej hlave

kontrast mikrokozmu a makrokozmu
tajné mapy

imagindrna krajina (surrealizmus)
moje sny

bajne bytosti

z rozpravky do rozpravky

priSery a strasidla

iluzia (jaskyna, pivnica, nebo — peklo, zricanina hradu)

putovanie casom (stroj ¢asu)

Vytvarné umenie

parafrdza umeleckého diela
ilustracia rozpravky
inSpirdcia vytvarnymi obdobiami a smermi

.....

Umely svet

lietanie

roboty

stroje sa zblaznili

tkaniny pod mikroskopom
recykléacia (¢o s odpadkami)
moji pocitacovi priatelia

Vesmir

navsteva mimozemst’anov
let vesmirom

vesmirna lod’
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