Zakladna umelecka $kola Stefanikova 20, 071 01 Michalovce

Skolsky vzdelavaci program pre druhii ¢ast’ prvého stupiia zakladného $tidia
nizSieho sekundarneho umeleckého vzdelavania — ISCED 2 B

Predmet : Hra na gitare

Nazov predmetu

Hra na gitare

Rocnik Treti

Casovy rozsah vyucby 1,5 hodiny tyZdenne

Ucebny plan ¢.4

Stupen vzdelania ISCED 2B

Nézov SVP Statny vzdeldvaci program ZUS v SR
Néazov SkKVP Skolsky vzdelavaci program ZUS,

Stefanikova 20, Michalovce, Iskrenie
talentov

Forma Stidia dennd
Vyucovaci jazyk slovensky
Spracoval Attila Balogh
Koordinitor SkVP Attila Balogh

Schvalené dna

21. augusta 2014

Charakteristika predmetu

Gitara je hudobny néstroj so vSestrannym vyuZitim, uplatiiujicim sa vo vSetkych hudobnych
zéanroch. Tato skuto¢nost’ vychddza z historickych hra¢skych néastrojarskych tradicii a bohate;j
literatdry, obsahujucej vSetky Stylové obdobia. Gitarovd pedagogika prekonala v poslednom
obdobi obrovské kvalitativne zmeny. Bolo vypracovanych mnoZstvo gitarovych S§kol,
metodickych a koncepcnych materidlov a réznych publikdcii, ktoré zdsadnym spOosobom
menia pristup k vytvdraniu technickych a vyrazovych prostriedkov potrebnych k hre na gitare
oproti tradicnym metédam. Ciele, prostriedky na ich dosiahnutie a hudobny material uvedeny
v ucebnych osnovich zabezpecuju, v pripade ich spravneho pouZzitia, ziskanie zru¢nosti a
vedomosti pre d’alSie Stidium na konzervatériu, ale aj uplatnenie sa Ziakov v rdéznych
zaujmovych utvaroch. Obsah ucebnych osnov hry na gitare je koncipovany tak, aby si Ziak
prostrednictvom ziskanych zru¢nosti a vedomosti vytvaral trvaly vztah k hudbe a k néstroju ,
aby si postupne osvojil potrebu samostatného Stidia a tvorbu vlastného repertodaru. Na
Stidium hry na gitare sa prijimajui deti od deviatich rokov. Toto je optimdlny vek prijatia
dietata na Stddium hry na gitare. Nevylucuje sa vSak prijat’ aj deti mladSie, pokial’ majd
pozadované hudobné nadanie, fyzické a psychomotorické predpoklady pre hru na nastroji. V
pripade prijatia mladSieho Ziaka je potrebné zabezpecit’ primerany ndstroj. Prijatie star§ich
ziakov je tiez mozné. Préaca uclitel'a so Ziakmi v predmete hra na gitare je charakteristicka
individudlnym pristupom a pouZivanim adekvatnych metodickych postupov a foriem prace
nielen v suvislosti s vekom diet’at’a, ale aj z hl'adiska jeho celkového nadania a trovne talentu.
Odporacané gitarové Skoly, technickd a prednesova literatira a metodické materidly slizia k
zékladnej orientdcii ucitela, ktory ich moze podla svojich skisenosti a individudlnych potrieb
vhodne kombinovat’ a nahrddzat’ inymi materidlmi.

Ciele vyucovacieho predmetu
VSeobecné ciele



Neustdle zvysovat’ technickid a hudobnu vyspelost’ Ziaka a postupne ho viest' k tomu, aby
tvorivo a uvedomene vyberal technické a vyrazové prostriedky na realiziciu hranych
skladieb. Zdokonalovanim tderovej kapacity prstov pravej ruky rozsirovat moZnosti
samostatného vedenia hlasov a postupne tito schopnost vyuzivat pri interpreticii
polyfénnych aj homofénnych skladieb. Systematicky sa zaoberat’ Stylovou interpretciou,
zovseobecniovat’ charakteristické prvky jednotlivych stylovych obdobi a vedome ich vyuzivat
aj pri Stddiu podobnych skladieb. Viest’ Ziaka k potrebe pozndvat’ gitarovu literatiru. Zapajat
ho do komornej hry. Podporovat’ jeho zdujmy i v oblasti tanecnej a populdrnej hudby a
kultivovat’ jeho vkus aj v tychto Zinroch. RozSirovat schopnost’ hry podla akordickych
znaciek.
Specifické ciele
Kognitivne ciele
e vytvarat’ si vlastny hudobny ndzor,
zdovodnit’ vlastny nazor
logicky roz¢lenit’ Struktdru skladby,

.....

uvedomele riesit’ hru fraz a mensich celkov v skladbe,
orientovat’ sa v $irSej hudobnej terminoldgii.
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Socio-afektivne

¢ emociondlne preZzit’ skladby,
vyjadrit’ charakter skladby,
zhodnotit’ pozitiva aj negativa vlastnej interpretacie skladby,
dokazat’ Co najdokonalejsie interpretovat’ skladbu na verejnosti,
vytvorit’ si samostatny ndzor na interpretaciu vlastnd, vypocutd,
interpretovat’ skladby réznych stylovych obdobi.

Psycho-motorické
® interpretovat’ na ndstroji vlastni hudobnu predstavu,
interpretovat’ Stylovo skladby primerane hudobnému obdobiu
dbat’ na uvol'neny hraci aparét,
zdokonal'ovat’ kvalitu technického prevedenia skladby,
zvySovat technickd narocnost’ interpretovanych skladieb,
vytrvalo pracovat’ na odstraneni technickej povrchnosti,
prehlbovat’ a obohacovat’ technické a vyrazové schopnosti,
vyrovnane hrat’ v rychlejsich tempach,
uvedomele sledovat’ vlastni interpretaciu a vyhnit sa mechanickej hre.

Vychovné a vzdelavacie stratégie

1. Socialno-komunikaéné sposobilosti

dokazat dlhsi ¢as sustredene pracovat, primerane reagovat’ na zmeny,
uvedomele pracovat’ na skladbe pri priprave na hodinu,

zdokonal'ovat’ kvalitu interpretacie pri vystipeni na verejnosti,
sformulovat’ vlastny ndzor na vypocutud skladbu

vytvarat’ si vlastny hudobny ndzor.

2. Sposobilost’ v oblasti matematického a prirodovedného myslenia



rozvijat’ schopnost’ objavovat’, pytat’ sa a hl'adat’ odpovede, ktoré vedu k tvorivosti,
uvedomele pracovat’ s rytmickym pddorysom skladby,
dokladne porozumiet’ jednotlivym motivom, frdizam, sprievodu a hudobnému ¢leneniu,

Vv s

rozborom skladieb viest’ k pochopeniu vicsich cyklickych foriem.

3. Sposobilosti v oblasti informacnej a komunikacnej technoldgie (digitalnych
technologii)

podporovat’ percepciu digitdlnymi zdrojmi umeleckych diel, vyuZivat digitdlne
spracovanie hudby.
samostatne vyhl'addvat’ r6zne na internete rozne interpretacie preberanej skladby.

4. Sposobilost’ ucit’ sa

rozvijat’ vytrvalost), iniciativu a schopnost’ samostatne sa ucit’ a ziskavat’ informécie,
hodnotit’ informécie a vyuzivat ich aj v medzipredmetovych vztahoch,

rozobrat’ skladbu podl'a formy,

analyzovat’ skladbu po rytmickej stranke,

odliSovat’ dolezité informacie od menej podstatnych,

efektivne si osvojovat’ poznatky a Studijné navyky.

5. Sposobilost’ riesit’ problémy

vnimat’, sledovat’, rozoznavat’ a premyslat’ o vzniknutych situdciéch,

ucit’ sa byt empaticky,

aplikovat’ ziskané navyky pri ndcviku novych skladieb,

zvladat’ emdcie pri vystipeni,

zaujat’ spravne stanovisko pri rieSeni vzniknutého problému,

hladat a vyuZivat rdzne informécie, skusat’ viaceré moZnosti rieSenia problému,
overovat spravnost’ rieSenia.

6. Osobné, socialne a ob¢ianske sposobilosti

akceptovat’ svoje prava a povinnosti v Skole i mimo nej,

mat’ zodpovednost’ a schopnost’ dodrziavat’ dohody,

rozvijat’ empatiu voci svojmu okoliu a ochotu poméhat’,

uvedomovat’ si vlastné potreby a aktivne vyuZivat’ svoje moznosti,

kontrolovat' svoje konanie, uvedomovat’ si svoje silné aslabé stranky ako svoje
tvorivé mozZnosti.

7. Sposobilost’ vnimat’ a chapat’ kultdru a vyjadrovat’ sa nastrojmi kultiary

rozvijat’ schopnost’ tvorit’ a prijimat’ umenie,

vyjadrit’ svoj ndzor i vkus,

ovladat’ zdkladné pravidla spolocenského kontaktu a dodrziavat’ zdsady kultivovaného
spravania sa v Skole a na verejnosti,

poznévat’ a vazit' si ndrodné hudobné bohatstvo,

pomenovat’ druhy umenia a ich hlavné néastroje a vyjadrovacie prostriedky na trovni,

rozvijat’ schopnost’ tvorit’ a prijimat’ umenie.



Stratégia vyucovania

Pri vyu€ovani sa budud vyuZzivat’ nasledovné metddy a formy prace:

Nazov tematického celku

Stratégia vyucovania

Metody

Formy prace

1. Hra na néstroji

slovna metdda
nazorna metoda
praktickd metdda

reproduktivna metdda

individudlna praca na
vyucovacej hodine
domdca priprava na
vyucovaciu hodinu

2. Hudobno-teoretické e analyticko — ¢ individudlna prica na
poznatky syntetickd metéda vyucovacej hodine
¢ deduktivna metéda ® doméca priprava na
¢ informacno- vyucovaciu hodinu
receptivna metdda
e problémovy vyklad
3. Hudobno-vyrazové ¢ reproduktivna metéda ® pocuvanie hudobnych

prostriedky

heuristicka metdda

nahrdavok a
interpretdcie ucitelom

Ucebné zdroje

Na podporu a aktivdciu vyucovania a u¢enia Ziakov sa vyuZziju nasledovné ucebné zdroje:

Nazov Odborna Didakticka Materialne DalSie zdroje
tematického literatira technika vyucbové
celku prostriedky
1. Zéklady hry Podl’a vyberu - videotechnika, | Gitara a zrkadlo | - internet
na nastroj CD, DVD,

- zvukové

pomocky:
2. Hudobno- Podl’a vyberu Prehravac, Interaktivna - kniZnica
teoretické vzorovy prednes | tabula a tabul’a
poznatky ucitela
3. Hudobno- Podla vyberu - videotechnika, Internet
vyrazové CD, DVD
prostriedky - zvukové

pomocky




Obsah vzdelavania

TEMATICKY KOMPETENCIE VYKONOVE STANDARDY KRITERIA HODNOTENIA
CELOK OBSAHOVY STANDARD
1. Hra na Ucit’ Ziaka ovladat”: Ziak si ma osvojit’: Ziak zvladol:
nastroji repertoarové poziadavky
e Zdokonalovanie hry s e ovladaji hru nechtami e skladby podla
nechtami. (individudlny pristup, individudlneho planu
® Nidcvik zloZitejsich podra fyzickych dispozi- v triednej knihe
melodickych 0zdob cif Ziaka),
(skupinka, obal, e demonstrujd v hre nové rozsah latky na ro¢nikovi
trilok). zlozitejsie technicko- prehravku
e Zdokonal'ovanie hry vyrazové prostriedky, e durové a molové
prirodzenych e aplikuji zdsady stupnice cez 2-3
flaZoletov a nacvik interpreticie hudby baroka oktavy
umelych flaZoletov. e skoordinujd hru oboch ruk, e prisluiny tonicky
e Aplikicia e zahraju dvojoktavové a kvintakord
melE)dlckych troj oktévové stupnice s hra velkého barré
0zdob a kadenciou. e dvaetudy adva
flaZoletov v e vedia hrat’ z listu y
skladbéch. primerany zapis, prfednesy
® Samostatné e hraji v komornom, primerane
vedenie hlasov a siborovom zoskupent, gf.:hopnostlam
echo dynamika v e aplikujd hudobno- ziaka
barokovych teoretické poznatky,
skladbéch. ziskané v predmete
e Durové a molové stupnice hudobn4 niuka, na
dvojoktavové a trojoktdvové tirovni primeranej
s kadenciou. Hra z listu. Studijnému zameraniu.
e Komornd hra, alebo hra v e poznaji skladatelov
stbore. gitarovej literatiry z
e Barok a renesancia v obdobia baroka a
gitarovej literature. renesancie,
e Rytmicky akordicky sprievod e ovlddaju hru
( bossa-nova, samba a pod.). zloZitejSieho rytmického
® Vnimanie jednotlivych sprievodu podl'a
hlasov v interpretovanych akordickych znaciek,
skladbach ® vnimaji polyféniu.
2. Hudobno- Uit Ziaka ovladat’: e Ziak si m4 osvojit: Ziak zvladol:
teoretické e hudobnd primerand e hudobnd terminoldgiu, ® rozliSenie a
poznatky terminolégiu a stavbu e rozoznéivanie hudobného charakteristiku
skladby $tylu v skladbach hudobnych obdobi
e charakterizovat’ skladbu a primerant
podl’a Stylového obdobia hudobnu
terminolégiu

Hudobny material:

Technické cvi¢enia a etudy

Jiff IRMAL: Skola hry na kytaru
Jiti JIRMAL: 30 etud




Jifi JIRMAL: Zaklady kytarové techniky

Arnost SADLIK: Skola stupnic a akordov pre gitaru
Ferdinand SOR: Etudy opus 31

Ferdinand SOR: Etudy opus 35

Milan ZELENKA, Jana OBROVSKA: Nové etudy pro kytaru

Prednesové skladby

Jiff JIRMAL: Stai{ Spané€lSti mistfi

Mauro GIULLIANTI: 3 sonatiny (kytarova s6la 37)

Ferdinand SOR: Vybér ze skladeb pro kytaru (revidoval Milan Zelenka)
Juraj TANDLER: Miniatdry pre gitaru sélo
J.Kotik,Zelenka-Obrovska,Carulli,Carcassi,Giuliani,Krieger,J.S.Bach,

Rozvijanie komornej hry — dua, tria a hra z listu podl’a vlastného vyberu ucitel’a.
Improvizacia piesni roznych Stylovych obdobi, meldédia + rdzne spdsoby akordickych
sprievodov.



