Zakladna umelecka $kola Stefanikova 20, 071 01 Michalovce

Skolsky vzdelavaci program pre druhii ¢ast’ prvého stupiia zakladného $tidia
nizSieho sekundarneho umeleckého vzdelavania — ISCED 2 B

Predmet : Hra na bicich nastrojoch

Nazov predmetu

Hra na bicich nastrojoch

Rocnik treti

Casovy rozsah vyucby 1,5 hodiny tyZdenne

Ucebny plan ¢. 12

Stupen vzdelania ISCED 2B

Nézov SVP Statny vzdeldvaci program ZUS v SR
Néazov SkKVP Skolsky vzdelavaci program ZUS,

Stefanikova 20, Michalovce, Iskrenie
talentov

Forma Stidia dennd
Vyucovaci jazyk slovensky
Spracoval Attila Balogh
Koordinitor SkVP Attila Balogh
Schvélené dna 25.augusta 2014

Charakteristika predmetu

S rasticim zdujmom dneSnej mladej generdcie o hudbu narasta pocet zaujemcov o hru na
bicie ndstroje, ktoré sa stali v sicasnosti dominujicimi vo vSetkych oblastiach popularnej
hudby. Na tento stav reaguju aj ucebné osnovy pre Ziakov I. a II. stupnia zakladného stupna
hry na bicich néstrojoch pre ZUS. Hudobny material k $tidiu sa odporti¢a ako zakladna
literatdra — nakol’ko priliv zahrani¢nej literatiry v oblasti bicich ndstrojov sa po kvalitativnej
stranke zvySuje, jeho vyuZzitie a zaradenie do planu prace je ponechané na vol'be pedagdga.
Stddium hry na bicie ndstroje obsahuje $tidium zékladnej literatiry rytmicko — technickych
cvifeni , hra z listu, ale aj komornu hru v rdmci moZnosti a spolupraci bud’ s malym
ndstrojovym obsadenim tanec¢nej kapely, alebo spevdkom, ¢i inStrumentalistom k tomuto
Zéanru hudby.

Ziaci ziskaji vedomosti o spdsobe tvorenia zvuku réznymi ddermi a typmi paliciek /
metli¢iek/ a taktieZ zrucnosti interpreticii rozmanitych rytmickych ttvarov.

Zmyslom spolocného snaZenie pedagdgov a Ziaka by malo byt’ dosiahnutie takého stupna
technickej vyspelosti, ktora umozni absolventovi 1. stupia bezproblémovy prechod na II.
stupeit ZUS a po absolvovani II. stupiia umozni realizovat’ sa v spolo¢enskom Zivote

v oblasti populdrnej hudby a tym dosiahnut’ ciel’ pre ktory ZUS zadal navitevovat'.

Ciele vyucovacieho predmetu
VSeobecné ciele
e Spravny postoj v stoji a pri sedeni, spravne drZanie tela
¢ Drzanie pali€iek v rukdch; miesto, vyska a sila ich dopadu na blanu
e Vylidenie zvuku a jeho kvalita
e Nicvik dderovej techniky — cibrenie uderov na zdklade rytmickej a dynamicke;j
vyvazenosti oboch rik v rdznych tempach
Nécvik uvedomelej koordinacie pohybu oboch rik — elementdrna motorika




a ich striedanie s pravidelnymi dtvarmi
Rozmiestnenie a obsluha bicej supravy
Rozvijanie hry paradidlovych cvic¢eni
Pedalova a manualova technika
Zakladné klasické hudobno-tane¢né formy
Standardné a latinsko-americké tane&né rytmy
Specifické ciele
Kognitivne ciele

e vytvarat’ si vlastny hudobny ndzor,
zdovodnit’ vlastny ndzor
logicky roz¢lenit’ Struktdru skladby,

.....

uvedomele riesit’ hru fraz a mensich celkov v skladbe,
definovat jednotlivé hlasy v polyfénnej hre,
orientovat’ sa v $irSej hudobnej terminologii.
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Socio-afektivne

e emociondlne prezit’ skladby,
vyjadrit’ charakter skladby,
zhodnotit’ pozitiva aj negativa vlastnej interpretacie skladby,
dokazat’ co najdokonalejsie interpretovat’ skladbu na verejnosti,
vytvorit’ si samostatny ndzor na interpretaciu vlastnd, vypocutd,
interpretovat’ skladby réznych stylovych obdobi.

Psycho-motorické

¢ interpretovat’ na ndstroji vlastni hudobnu predstavu,
interpretovat’ Stylovo skladby primerane hudobnému obdobiu
dbat’ na uvol'neny hraci aparét,
zdokonal'ovat’ kvalitu technického prevedenia skladby,
zvySovat technickd naro¢nost’ interpretovanych skladieb,
vytrvalo pracovat’ na odstraneni technickej povrchnosti,
prehlbovat’ a obohacovat’ technické a vyrazové schopnosti,
vyrovnane hrat’ v rychlejSich tempéch,
uvolnenost’ I'avého a pravého zdpistia a predlaktia
uvedomele sledovat’ vlastni interpretaciu a vyhnit sa mechanickej hre.

Vychovné a vzdelavacie stratégie

1. Socialno-komunika¢né sposobilosti

dokazat dlhsi Cas sustredene pracovat, primerane reagovat’ na zmeny,
uvedomele pracovat’ na skladbe pri priprave na hodinu,

zdokonal'ovat’ kvalitu interpretdcie pri vystipeni na verejnosti,
sformulovat’ vlastny ndzor na vypocutu skladbu

vytvarat’ si vlastny hudobny ndzor.

2. Sposobilost’ v oblasti matematického a prirodovedného myslenia

Upeviiovanie technickej zrucnosti v hre nepravidelnych rytmickych

utvarov

e rozvijat’ schopnost’ objavovat’, pytat’ sa a hl'adat’ odpovede, ktoré vedu k tvorivosti,



uvedomele pracovat’ s rytmickym pddorysom skladby,
dokladne porozumiet’ jednotlivym motivom, fraizam, sprievodu a hudobnému ¢leneniu,

.....

3. Sposobilosti v oblasti informa¢nej a komunikacnej technolégie (digitalnych
technoladgii)

podporovat’ percepciu digitdlnymi zdrojmi umeleckych diel, vyuZivat' digitdlne
spracovanie hudby.
samostatne vyhl'addvat’ r6zne na internete rozne interpretdcie preberanej skladby.

4. Sposobilost’ ucit’ sa

rozvijat’ vytrvalost, iniciativu a schopnost’ samostatne sa ucit’ a ziskavat’ informécie,
hodnotit’ informécie a vyuZivat ich aj v medzipredmetovych vztahoch,

rozobrat’ skladbu podl'a formy,

analyzovat’ skladbu po rytmickej stranke,

odliSovat’ dolezité informécie od menej podstatnych,

efektivne si osvojovat’ poznatky a Studijné navyky.

5. Sposobilost’ rieSit’ problémy

vnimat’, sledovat’, rozozndvat’ a premysl'at’ o vzniknutych situdcich,

ucit’ sa byt empaticky,

aplikovat’ ziskané navyky pri ndcviku novych skladieb,

zvladat’ emdcie pri vystipenti,

zaujat’ spravne stanovisko pri rieSeni vzniknutého problému,

hl'adat’ a vyuzivat' rézne informécie, skusat viaceré moZnosti rieSenia problému,
overovat’ spravnost’ rieSenia.

6. Osobné, sociialne a ob¢ianske sposobilosti

akceptovat’ svoje prava a povinnosti v $kole i mimo nej,

mat’ zodpovednost’ a schopnost’ dodrziavat’ dohody,

rozvijat’ empatiu voci svojmu okoliu a ochotu pomahat,

uvedomovat si vlastné potreby a aktivne vyuzivat svoje moznosti,

kontrolovat’ svoje konanie, uvedomovat’ si svoje silné aslabé stranky ako svoje
tvorivé moZnosti.

7. Sposobilost’ vhimat® a chapat’ kultiru a vyjadrovat’ sa nastrojmi kultary

rozvijat’ schopnost’ tvorit’ a prijimat’ umenie,

vyjadrit’ svoj ndzor i vkus,

ovladat’ zakladné pravidla spoloc¢enského kontaktu a dodrziavat’ zdsady kultivovaného
spravania sa v Skole a na verejnosti,

pozndvat’ a vaZzit’ si narodné hudobné bohatstvo,

pomenovat’ druhy umenia a ich hlavné nastroje a vyjadrovacie prostriedky na trovni,

rozvijat’ schopnost’ tvorit’ a prijimat’ umenie.



Stratégia vyucovania

Pri vyu€ovani sa budud vyuZzivat’ nasledovné metddy a formy prace:

Nazov tematického celku

Stratégia vyucovania

Metody

Formy prace

1. Hra na néstroji

slovna metoda
nazornd metéda
praktickd metdda
reproduktivna metdda

individudlna praca na
vyucovacej hodine
domdca priprava na
vyucovaciu hodinu

2. Hudobno-teoretické
poznatky

analyticko —
syntetickd metéda
deduktivna metéda
informacno-
receptivna metdda
problémovy vyklad

individudlna praca na
vyucovacej hodine
domdca priprava na
vyucovaciu hodinu

3. Hudobno-vyrazové
prostriedky

reproduktivna metdda
heuristicka metdda

pocuvanie hudobnych
nahravok a
interpretdcie ucitelom

Ucebné zdroje

Na podporu a aktivdciu vyucovania a u¢enia Ziakov sa vyuZziju nasledovné ucebné zdroje:

Nazov Odborna Didakticka Materialne DalSie zdroje
tematického literatira technika vyucbové
celku prostriedky
1. Zéklady hry Podl’a vyberu - videotechnika, - internet
na nastroj CD, DVD,

- zvukové

pomocky:
2. Hudobno- Podl’a vyberu Prehravac, - kniZnica
teoretické vzorovy prednes
poznatky ucitela
3. Hudobno- Podla vyberu - videotechnika, Internet
vyrazové CD, DVD
prostriedky - zvukové

pomocky




Obsah vzdelavania

TEMATICKY OBSAHOVY STANDARD VYKONOVE STANDARDY KRITERIA HODNOTENIA | METODY A PROSTRIEDKY
CELOK HODNOTENIA
1. Hrana Ucit’ ziaka ovladat™ Ziak si ma osvojit’ Ziak zvladol: °

néstroji

Néstrojové technické
kompetencie: Hra na malom
bubne: Hra zvukovo
vyrovnanych striedavych,
opakovanych uderov a virblov s
dynamickym rozliSenim p — mp -
mf —f - ff.

Zdvojené udery — “dvojky*.
Virenie: crescendo —
decrescendo, s

legitom, s

odsadenim. Hra
jednoduchého,

dvojitého a trojitého
prirazu.

Hra akcentov v pdrnom a
neparnom deleni.

Hra paradiddlov RLRR LRLL,

RRLR LLRL, RLLR LRRL a
diddle paradiddlov.

Hra zo zépisu celych,
polovych, Stvrtovych,
osminovych, Sestnésti- novych
nodt a pomlciek.

Hra dvaatricatinovych not.

ovladaju nazvoslovie a
delenie inStrumentdra
predmetu a poznaju
principy ladenia bicich
nastrojov;

ovladaju  sprdvne  hracske
navyky a zéklady
spravneho pouzivania

hracieho aparatu: uvol'neny
postoj, sedenie, postavenie
rak a ndh, dr- Zanie tela,

drzanie paliciek,
vyrovnané hranie
striedavych, opakova-

nych, zdvojenych uderov a
virblov v pomalom,
strednom a rychlom tempe
s dynamickym rozliSenim p
—mp - mf —f - ff;
ovladaji hru paradiddlov
RLRR LRLL , RRLR
LLRL, RLLR LRRL; ovladaji
hru akcentov v parnom a
neparnom deleni — pomalé a
stred- né tempd ovladaju
virenie s legdtom 1is
odsadenim a aplikaciu

crescenda —
decrescenda pri vireni;
ovlddaja  hru zo  zdpisu

repertoarové poziadavky

skladby podla
individudlneho pldnu
v triednej knihe

vie e a obsluZit biciu
sipravu

hra paradidlové
cvi¢enia

hra pedélovou
technikou

hré Standardné tane¢né
rytmy a pouziva
prechody v rdmci nich
hra jednoduché skladby
na xyloféne

hra durové a molové
stupnice na xyloféne

rozsah latky na ro¢nikovu
prehravku:

dve durové a molové
stupnice, dva etudy na
malom bubne Tuzar, hra
jednej skladbicky na
xyloféne, hra dvoch
tane¢nych rytmov na
siprave bubnov

praca na vyucovacej hodine
domaca dloha zamerana na
precvicovanie zdkladnych navykov
pri hre

pochvala, povzbudenie, kritika
autoevalvacia

motivicia prostrednictvom tdspeSnych
Ziackych vzorov

triedny koncert 2x ro¢ne, interny
koncert, kultirne vystipenie, verejny
koncert

zaverecnd rocnikova prehravka




Hra polovej,
Stvrtovej a
osminovej
noty s
bodkou. Hra
osminovej a
Sestndstinov
ej synkopy a
ligattry.

Hra velkej trioly, Sestndstinove;j
trioly, sextoly a kvintoly.

Rytmickd stupnica: Stvrtové,
osminové, Sestndstinové noty,
sextoly, kvintoly, dvaatricatinové
noty.

celych, polovych,
Stvrtovych, osmi-
novych, Sestndstinovych a
dvaatricatinovych  ndt a
pomlciek v 6/4,
5/4,4/4,3/4, 2/4, 3/8, 6/8, 9/8,
12/8, 4/8 a celom (alla breve)
takte; ovladaji hru polovej,
Stvrtovej, osminovej a
Sestndstinove] noty s bodkou 1
hru osminovej a Sestndstinove;j
synkopy a ligatiry; vedia zahrat’
osminové a Sestndstinové
varidcie beatového sprievodu a
slow-rocku, swing, shuffle,
jednoduché latino-rytmy;

2. Hudobno-
teoretické
poznatky

Ucit’ ziaka ovladat™
® hudobni primeranu
terminoldgiu a stavbu
skladby
® charakterizovat’ skladbu
podrla stylového obdobia

Ziak si ma osvojit’
® hudobnii terminolégiu,

® rozoznavanie hudobného
Stylu v skladbach

Ziak zvladol:

® rozliSenie a
charakteristiku
hudobnych obdobi
a primeranud
hudobni
terminolégiu

praca na vyucovacej hodine
domdca dloha zamerand na
precvicovanie hudobného zdpisu

pochvala, povzbudenie, kritika

J. Sprunk: Bicie nastroje

J.Tuzar : Etudy pre maly bubon

M.Vesely: Etudy pre stpravu

bicich nastrojov




R. Jakous: Etudy pre sipravu

bicich néstrojov



