Volitelny predmet - Pocitatové grafika

Stupen vzdelavania

Druha ¢ast |. stupfia zakladného Studia

Studijné zameranie

Pocitatovéa grafika a multimedialna tvorba

Vek od 10 rokov

Dizka $tudia 4 roky

Stupen vzdelania nizSie sekundarne umelecké vzdelanie
Ro¢nik

Predmet 1. 2. 3. 4.

(pocet hodin tyzdenne)

Tedbria grafiky, avod
rozdelenie

Z&klady bitmapovej grafiky

Z&klady vektorovej grafiky

Multimedialne subory,
Uvod do audio a video
problematiky

Uprava digitainej fotografie

Typy pisiem v réznych
programoch( Microsoft
Office, Corel Draw, Adobe
photoshop )

Prehliadace obrazkov

Spolu

Ucebné osnovy

Druha ¢ast |. stupfia zakladného Studia zakladnej umeleckej skoly

Poslanie a charakter studia:

V obdobi silného a prudkého rozvoja techniky a technoldgii umoznujacej oboznamit sa so zakladmi
grafiky, audio a video tvorby na personalnych pocitacoch, ponika zakladna umelecka skola
vychovno-vzdelavaci program, v ktorom sa jeho absolventi naucia vytvarat a upravovat zakladné
prvky pocitacovej grafiky , jednoduché Upravy audio a video suborov. Ziskaju prehlad a urcity
stupen znalosti pri Upravach a tvorbe vSetkych druhov medialnych sdborov na personalnych

pocitacoch.

Poznamka: forma, obsah a spdsob spracovania bude prispésobeny moznostiam Ziakov (vekovym

a osobnostnym charakteristikam Ziakov).

Pocet Ziakov v skupine: 4 -6
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1. roénik

Ciel:

Oboznamit Ziakov so zékladnymi subormi pocitaca, ktoré maju graficky a multimedialny obsah.

Z rozmanitych programov predinstalovanych na pocitaci vybrat prave ten, ktory je najvhodnejsi pre
danu ¢innost. Naudit ziakov rozliSovat grafické stbory podla ich vzniku, t.j. bitmapové, ktoré s
produktom digitalnych fotoaparatov, mobilov a skenerov. Druhé su subory vektorovej grafiky.
Naudit sa zaklady digitalnej fotografie a s tym slvisiaci vyber objektov. Zoznamit sa so zakladmi
animacie, ako pouzivat postupnost obrazkov pre vysledny efekt .

Obsah

Kompetencie

Vystup

Zaklady pocitacovej grafiky.

Schopnost rozlisit moznosti
pocitaca pri praci so subormi

Vediet otvorit zakladné typy
obrazkovych suborov.

Digitalna fotografia.

Zakladné estetické normy pri
snimani digitalnej fotografie

Z&klady snimania digitalnym
fotoaparatom.

Zakladné rozdelenie typov
grafickych a multimedialnych

Spdsob otvorenia, velkost
suboru, moznosti Uprav.

Rozdiely medzi subormi
grafiky, audio a video

Uprava bitmapovych suborov.

Schopnost rozliit, ktory
program je vhodny na Upravu

Korekcia ,Cervenych o&i“ na
digitalnej fotografii, zakladné

Vektorova grafika.

Schopnost rozliit, ktory

Jednoduché objekty, postavy,

program je vhodny na tvorbu | prechody farieb.
Animacia. Ako sa vytvaraju animacie. Tvorba jednoduchych
animacii.
Kompetencie Vystup

Vytvorit postavi¢ku alebo iny jednoduchy
objekt cez vybrany program.

Uprava fotografie.

Vektorova kresba, dokonca az animacia.

Jednoducha Uprava digitalnej fotografie,
vyrez, zmena farebného odtiefa.

Vytvorenie jednoduchej animécie.

Animacia.

Metodicko-didaktické postupy:

Naucit Ziakov sa orientovat' v ovladani programového vybavenia. Stéle zdéraznovat a opakovat
rozdiely zakladného delenia grafiky. Naucit a stale zdéraznovat, Ze celé €innost sa ma rozdelit na
etapy, aby si zZiaci urcili zakladné postupy prace.

Literatara:

Pavel Navratil: Pocitacova grafika a multimédia: Computer Media s.r.o. , 2007

Pavel Navratil: 50 pfikladd v pocitacové grafice: Computer Media s.r.o., 2007

Internet: www.gafika.sk, www.grafika.cz, pripadne iné postupy ziskané z r6znych diskusnych fér na
internete.

Pouzité programové vybavenie:

Microsoft Word, Microsoft prehliada¢ obrazkov, Adobe Photoshop, Corel Draw, Zoner Callisto,
Inkscape, Xnwiev, Irfanview, Pivot stickfigure animator.
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2. roénik

Ciel:

Oboznamit Ziakov so subormi pocitaca, ktoré maju graficky a multimedialny obsah. Predpokladom

je dostatoéna pocitacova gramotnost, ktora predurcuje nastavenie systému a aplikaénych
programov. Z rozmanitych programov predinstalovanych na po¢itaci vybrat prave ten, ktory je
najvhodnejsi pre danu &innost. Naucit' Ziakov rozliSovat grafické subory podla ich vzniku, t.j.
bitmapové, ktoré su produktom digitalnych fotoaparatov, mobilov a skenerov. RozliSovat ich

vlastnosti. Pracovat’ so subormi vektorovej grafiky. Naucit sa zaklady digitalnej fotografie a s tym

suvisiaci vyber objektov. Zoznamit’ sa so zdkladmi animécie, ako pouzivat postupnost obrazkov

pre vysledny efekt .

Obsah

Kompetencie

Vystup

Zaklady pocitacovej grafiky
a multimédia.

Schopnost rozlisit moznosti
pocitaca pri praci so sibormi
obsahujucimi grafiku.

Vediet otvorit’ zakladné typy

obrazkovych suborov. Pouzit
viac programov na otvorenie
suboru.

Digitalna fotografia.

Zakladné estetické normy pri
snimani digitalnej fotografie,
chyby a ich detekcia.

Zaklady snimania digitalnym
fotoaparatom. Prenos do
pocitaca.

Zakladné rozdelenie typov
grafickych a multimedialnych
suborov na pocitaci.

Spdsob otvorenia, velkost
suboru, moznosti Uprav.

Rozdiely medzi subormi
grafiky, audio a video
subormi.

Uprava bitmapovych suborov.

Schopnost rozlisit, ktory
program je vhodny na Upravu
suborov bitmapovej grafiky.

Pokrodcila retus.

Vektorova grafika.

Schopnost rozlisit, ktory
program je vhodny na tvorbu
suborov vektorovej grafiky.

Kombinacia objektov
a pisma. Farebné prechody.

Animacia.

Ako sa vytvaraju animacie.

Tvorba jednoduchych
animacii.

Kompetencie

Vystup

program.

Vytvorit kompoziciu objektov cez vybrany

Vektorova kresba, dokonca az animacia.

Uprava fotografie.

RetuSovanie. ZruSenie niektorych Casti
fotografie, zmena farebného odtiena.

Animacia.

fazy.

Vytvorenie animacie s dérazom na jednotlivé

Metodicko-didaktické postupy:

Naucit Ziakov pouzivat vhodné programové vybavenie. Déraz na rozdiely zakladného delenia
grafiky. Spajat vytvorené objekty do celkov. Doraz na etapy pri postupe prace.

Literatara:

Pavel Navratil: Pocitacova grafika a multimédia: Computer Media s.r.o. , 2007
Pavel Navratil: 50 pfikladi v pocitacové grafice: Computer Media s.r.o., 2007
Pouzivatel'ska priru¢ka Zoner Callisto
Dusan Kadavy: Corel Draw, pouzivatelska priru¢ka, Computer press, 2007
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Internet: www.gafika.sk, www.grafika.cz, pripadne iné postupy ziskané z r6znych diskusnych fér na
internete.

Pouzité programové vybavenie:

Microsoft Word z toho ¢ast Speciélne tvary, farby a typy pisma. Microsoft prehliada¢ obrazkov,
Adobe Photoshop, Corel Draw, Corel Photo-Paint, Zoner Callisto, Inkscape, Xnwiev, Irfanview,
Pivot stickfigure animator, Gif animator.

3. rocnik

Ciel:

Pouzivanie a najma Uprava suborov pocitaca, ktoré maju graficky a multimedialny obsah.
Predpokladom je dostato&na pocitatova gramotnost, ktora predur€uje nastavenie systému

a aplikaénych programov. Vyuzivat roz8irené moznosti programov predinstalovanych na pocitaci.
RozliSovat vyhody a nevyhody delenia grafickych suborov ( bitmapové, vektorové ). Pracovat so
subormi vektorovej grafiky. Modifikovat digitalnu fotografiu. Dal$ie moznosti animécie pre vysledny

efekt. Upravovat audio subory a pracovat s nimi.

Obsah

Kompetencie

Vystup

Zaklady pocitacovej grafiky
a multimédia.

Schopnost rozlisit moznosti
pocitaca pri praci so subormi
obsahujucimi grafiku.

Vediet otvorit’ zakladné typy
obrazkovych suborov. Pouzit
viac programov na otvorenie
suboru. Rozsirené
nastavenia.

Digitalna fotografia.

Zakladné estetické normy pri
snimani digitalnej fotografie,
chyby a ich detekcia.

Zaklady snimania digitalnym
fotoaparatom. Prenos do
pocitaca. Uprava suborov.

Zakladné rozdelenie typov
grafickych a multimedialnych
suborov na pocitaci.

Spdsob otvorenia, velkost
suboru, moznosti Uprav.

Rozdiely medzi subormi
grafiky, audio a video
subormi. Modifikacia audio
suborov.

Uprava bitmapovych suborov.

Schopnost rozlisit, ktory
program je vhodny na Upravu
suborov bitmapovej grafiky.

Pokrogila retus. Strih,
vytvaranie vzoriek
a kombinacii.

Vektorova grafika.

Schopnost rozlisit, ktory
program je vhodny na tvorbu
suborov vektorovej grafiky.

Kombinacia objektov
a pisma. Farebné prechody.

Animacia.

Ako sa vytvaraju animacie.

Tvorba animacii.

Kompetencie

Vystup

Vytvorit kompoziciu objektov cez vybrany

program.

Vektorova kresba, dokonca az animacia.
Tvorba plagétu, pozvanky a vizitky.

Uprava fotografie.

Uprava digitélnej fotografie.

Audio subory.

Strih a Uprava audio suboru.

Animacia.

fazy.

Vytvorenie animacie s dérazom na jednotlivé

Metodicko-didaktické postupy:
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Naucit Ziakov pouzivat vhodné programové vybavenie. Déraz na rozdiely zakladného delenia
grafiky. Tvorba a Uprava audio suborov. Déraz na etapy pri postupe prace.

Literatara:

Pavel Navratil: Pocitacova grafika a multimédia: Computer Media s.r.o. , 2007

Pavel Navratil: 50 priklad( v pocitacové grafice: Computer Media s.r.o., 2007

Pouzivatel'ska priru¢ka Zoner Callisto

Du$an Kadavy: Corel Draw, pouzivatel'ska priru¢ka, Computer press, 2007

Internet: www.gafika.sk, www.grafika.cz, pripadne iné postupy ziskané z r6znych diskusnych fér na
internete.

Pouzité programové vybavenie:

Microsoft Word z toho €ast Speciélne tvary, farby a typy pisma. Microsoft prehliada¢ obrazkov,
Adobe Photoshop, Corel Draw, Corel Photo-Paint, Zoner Callisto, Inkscape, Xnwiev, Irfanview,
Pivot stickfigure animator, Gif animator, Nero wave editor.

4. roénik

Ciel:

PouZzivanie a najma Uprava suborov pocitaca, ktoré maju graficky a multimedialny obsah. Vyuzivat
nastavenie systému a aplikacnych programov. RozliSovat vyhody a nevyhody delenia grafickych
suborov ( bitmapové, vektorové ). Pracovat’ so subormi vektorovej grafiky. Modifikovat’ digitalnu
fotografiu. DalSie moznosti animacie pre vysledny efekt. Upravovat audio stbory a pracovat s nimi.

Obsah

Kompetencie

Vystup

Z&klady pocitacovej grafiky
a multimédia.

Schopnost rozlisit moznosti
pocitaca pri praci so subormi
obsahujucimi grafiku

a multimédia.

Otvorit’ a upravovat
obrazkové, audio a video
subory. Pouzit viac
programov na otvorenie
suboru. RozSirené
nastavenia.

Digitalna fotografia.

Zakladné estetické normy pri
snimani digitalnej fotografie,
chyby a ich detekcia.

Z&klady snimania digitalnym
fotoaparatom. Prenos do
pocitaca. Uprava suborov.

Zakladné rozdelenie typov
grafickych a multimedialnych
suborov na pocitaci.

Spdsob otvorenia, velkost
suboru, moznosti Uprav.

Rozdiely medzi stibormi.
Sposoby pouzitia.

Uprava bitmapovych suborov.

Schopnost rozlisit, ktory
program je vhodny na Upravu
suborov bitmapovej grafiky.

Pokrogila retus. Strih,
vytvaranie vzoriek
a kombinacii.

Vektorova grafika.

Schopnost rozlisit, ktory
program je vhodny na tvorbu
suborov vektorovej grafiky.

Kombinacia objektov
a pisma. Farebné prechody.

Animacia.

Ako sa vytvaraju animacie.

Tvorba animacii.

Tvorba videa.

Ulozit’ subory z kamery
a spracovat ich.

Vysledkom je upraveny video
subor.

Tvorba webovej stranky.

Zaklady tvorby webu. Typy
a technika tvorby.

Jednoducha webova stranka.

Kompetencie

Vystup
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Vytvorit kompoziciu objektov cez vybrany Vektorova kresba, dokonca az animacia.

program. Tvorba plagéatu, pozvanky a vizitky.

Uprava fotografie. Uprava digitalnej fotografie.

Audio subory. Strih a Uprava audio suboru.

Video subory. Strih a Uprava video suboru.

Animacia. Vytvorenie animacie s dérazom na jednotlivé
fazy.

Webova stranka. Vytvorenie vlastnej webovej stranky.

Metodicko-didaktické postupy:

Naucit Ziakov pouzivat vhodné programové vybavenie. Déraz na rozdiely zakladného delenia
grafiky. Spajat’ vytvorené objekty do celkov. Upravovat audio a video subory. Vytvorit vlastny web.
Ddraz na etapy pri postupe prace.

Literatdra:

Pavel Navratil: Pocitacova grafika a multimédia: Computer Media s.r.o. , 2007

Pavel Navratil: 50 priklad( v pocitacové grafice: Computer Media s.r.o., 2007

Pouzivatel'ska priru¢ka Zoner Callisto

Pouzivatelska priru¢ka Pinnacle studio

Du$an Kadavy: Corel Draw, pouzivatel'ska priru¢ka, Computer press, 2007

Internet: www.gafika.sk, www.grafika.cz, pripadne iné postupy ziskané z r6znych diskusnych fér na
internete.

Pouzité programové vybavenie:

Microsoft Word z toho €ast Speciélne tvary, farby a typy pisma. Microsoft prehliada¢ obrazkov,
Microsoft Fron Page, Adobe Photoshop, Corel Draw, Corel Photo-Paint, Zoner Callisto, Inkscape,
Xnwiev, Irfanview, Pivot stickfigure animator, Gif animator, Pinnacle studio, HTML editor, Wysiwyg
Web Builder.
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